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PODROBNY PRUBEH HRY

Uvod do hry

Facilitator vysvétli DVA hlavni principy:

1. PROJEKT —,,Pokud chceme néco vylepsit (opravit télocvicnu, usporadat skolni turnaj), musite
odevzdat konkrétni kombinaci Zeton(.”

2. KRIZE — ,Nékdy nastane problém (porucha topeni, vypadek proudu). Pokud rychle
neprinesete Zetony, problém se zhorsi.”

Tipy pro hrace:

. Pokud narazite na problém, mlzZete zménit své plany — to je soucasti hry.

o Spolupracujte i mimo svou skupinu — existuje pouze jedna komunita.

Pokud vam dojdou Zetony, zkuste ziskat nové — vyménou, vyjednavanim nebo napady.

Planovani

Diskuse v shorovné (5 min.)
Reditel $koly fekne: ,Nds rozpocet klesd, musime pFipravit alespofi tfi projekty, jinak nds inspektordt
zavre.” Hradi stoji u tabule a sleduji, kolik zdroju je k dispozici.

Tymova prace (5 min.)
Hraci se rozdéli podle zajmu:

Tym Priklad cile Potfebné Zetony (na zacatku pouze
odhad)
Télocvicna Oprava basketbalovych ko3 2 x NARADI + 1 x SPOLUPRACE
PR tym Natoceni propagacniho videa pro rodic¢e 1 x PENIZE + 1 x ENERGIE + 1 x
prvaki MOTIVACE
Kuchyné  Modernizujte jidelni listek 1 x PENIZE + 1 x JIDLO + 1 x
SPOLUPRACE

Kazdy tym napiSe ndzev projektu a predbézny ,recept” na Zetony na list papiru formatu Aé.

Kontrola plant (10 min.)
Facilitator projekty zkontroluje: pokud jsou schvaleny, sebere Zetony z tabule. Pokud ne, navrhne
Upravu: ,Mate jen tfi modré magnety (NASTROJE), takie mozna nebudou tii kose, ale jen jeden.”

Samotna hra - realizace a krize

Hra se hraje v kratkych kolech. Jedno kolo = 10 minut readlného casu.

Sbhirani Zetonu

Hraci prohleddvaji své obdlky — mnozi maji schované zetony, které mohou poskytnout.
Mohou vyjednavat:

,Télocvi¢na da kucharm 1x NARADI a dostane 1x JIDLO.“

,Rodi¢ najde sponzora: vyméni 1x SPOLUPRACI za 1x PENIZE.“

Kazda vyména se okamzité zobrazi na tabuli: pfesunte magnety do nového radku.

Predani projektu

Kdyz tym nasbira spravny pocet magnetl, jde za facilititorem a umisti magnety do ramecku
,HOTOVO“. Facilitator nahlas oznami: ,Uspéch! Popelnice jsou opraveny.” M(ze vydat kartu TIP:
,Rodicovskd pracovni skupina — ziskejte +1 SPOLUPRACI.“



Prilohy k metodickym listtm - Hry inspirované LARPem

Tym pfipne novy magnet (Zeton) zpét na prislusny radek na tabuli.

Vyhlaseni KRIZE
Po dvou uspésnych projektech (nebo pokud energie tymU slabne) moderator vytahne kartu KRIZE:

KRIZE ZETONY POTREBNE K DUSLEDEK, POKUD NEJSOU ZETONY NALEZENY
UHASENI DO 5 MINUT

PORUCHA 1 x NARADI + 1 x ENERGIE  Viechny magnety ENERGIE zmizi z hraci plochy

VYTAPENI( na 10 minut.

OTRAVA JIDLEM 1x JIDLO +1 x Kazdy tym zaplati o 1 Zeton POTRAVINY vice za
SPOLUPRACE dalsi projekt.

VYPADEK 1 x PENIZE + 1 x NARADI  Dokud nenf krize vyie$ena, nikdo nemiize

ELEKTRINY odevzdat projekt.

Pokud mate Zetony, odevzdate je, krize je vyfeSena a karta je odhozena.
Pokud Zadné nemate, krize z(stava na stole, dlisledek se aktivuje, ale v dalsim kole miZete pridat
Zetony a zastavit trest.

Tipy pro oZiveni dynamiky

Facilitator sleduje, zda hraci neztraceji energii. Pokud ano:

pridejte kartu TIP (,Sponzor daruje 200 € - +1 PENIZE“), pustte hudbu, oznamte , 5 minut rezervy na
brainstorming”.

Konec hry

Reditel svold schizi u tabule.

Spolec¢né spocitate, kolik projektl bylo dokonceno a kolik krizi stale pretrvava.

Vysledek scénare:

> 3 projekty a max. 1 krize > ,Skola obdrzi grant a zahaji novy gkolni rok.”

2 projekty nebo vice krizi = ,,Mésto pozastavi financovani; skola musi do jednoho roku prokazat
zlepseni.”

Organizator mlze prehrat kratkou zvukovou nahravku starosty, rozdat pamétni samolepky a poridit
tymovou selfie.

Poznamka — vysvétleni vyznamu Zeton(:
Motivace +1: MUZete motivovat 1 spoluhrace, ktery by jinak vasi myslenku nepodpofil.

Motivace +2: MUZete motivovat 2 spoluhrace, ktefi by jinak vas ndpad nepodpofili.



Prilohy k metodickym listtm - Hry inspirované LARPem

KOMBINACE ZETONU PRO KRIZOVE SITUACE

Krize

Rychla (,,levna“) reakce

Kompletni feseni

Alternativa pro dobrou
moralku

Porucha topeni

2x NARADI +

1x ENERGIE

= docasné vytapéni
radiatort (vydrzi po
dobu 1 vyucovaci

3x NARADI +

1x PENIZE +

1x SPOLUPRACE

= kompletni oprava;
ODMENA: +1 moralka

1x USMEV +

1x JiDLO +

1x MOTIVACE+1

— ,Cajovy den“ v
télocvic¢né — zabranuje

= nouzové menu

= profesionalni
dezinfekce kuchyné

hodiny) poklesu moralky
Otrava jidlem | 1xJIDLO + 1x PENIZE + 1x USMEV +

1x SPOLUPRACE + 1x ENERGIE + 1x SPOLUPRACE +

1x MOTIVACE+2 1x SPOLUPRACE 1x MOTIVACE+1

= psychologicka podpora
+ omluva rodic¢iim

= profesionalni kontrola,
1 rok zaruka

Neogekédvana | 1x SPOLUPRACE + 2x PENIZE + 1x JiDLO +

kontrola 1x USMEV + 1x NARADI + 1x USMEV +
1x MOTIVACE+1 1x ENERGIE 1x MOTIVACE+2
= rychlé uklizeni a = dukladna pfiprava = ,ochutnavka skolni
Usmeévné privitani (-1 dokument(; inspektor kuchyné” — inspektor
trestny bod) odchazi spokojeny (+1 ziskd sympatie

prestiz)

Sikana na 1x USMEV + 1x MOTIVACE+2 + 1x JiDLO +

chodbé 1x SPOLUPRACE + 1x SPOLUPRACE + 1x USMEV +
1x MOTIVACE+1 1x ENERGIE 1x MOTIVACE+2
= mediace a cviceni s = preventivni program, = spolecné snidané ve
humorem; konflikt dohled ucitel(; +1 tfidé; +1 tymovy duch
konci bezpecnost

Vypadek 2x ENERGIE + 1x PENIZE + 1x USMEV +

proudu / Wi-Fi | 1x NARADI 1x ENERGIE + 1x JIDLO +
= pripojit zalozni 1x SPOLUPRACE + 1x MOTIVACE+1
generator 1x NARADI =, offline den“ —

workshopy bez
technologie, moralka
zUstava vysoka
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PREHLED POSTAV

Postava Zetony Strucné Silné stranky / Karta KRIZA
informace a vyzvy
motivace
Reditel PENIZE - 30 let v oblasti Zkudenosti / tlak | Neéekana
MOTIVACE +2 - vzdélavani, celi shora inspekce
SPOLUPRACE propusténi; chce
zachranit prestiz
Skoly.
Zastupce MOTIVACE +1 - Drzi se u€ebnich | Organizacni NeUspésné
SPOLUPRACE - osnov, ale je talent / citlivost | testovani
ENERGIE vyhortely. studentu
Ucitel télesné ENERGIE - Chce opravit Tymovy duch / Rozbité
vychovy NARADI - télocviénu, ignoruje basketbalové
USMEV zorganizovat byrokracii kose
turnaj.
Spravce/ spravci | NARADI - Zna véechnove | Sikovny / nizkd | Porucha topeni
ENERGIE - Skole; potfebuje | autorita
MOTIVACE +1 material.
Kuchafi JIDLO - USMEV - | StfeZisvé tajné | T&7kd prace / Otrava jidlem
PENIZE recepty; boji se | €asovy tlak
hygieny.
Uklize¢ky NARADI - Chté&ji novy Neopévované Zatopené
USMEYV - vysavac a hrdinky / toalety
MOTIVACE +1 respekt. nedocenéni
T¥idni ucitel — SPOLUPRACE - Devatéaci se Empatie / Sikana na
9.A MOTIVACE +1 - potykaji s prepracovani chodbé
ENERGIE monitorem;
chce jim pomoci.
Tridni ucitel - SPOLUPRACE - Osmidci Humor / chaos Hromadna
8.B USMEV - pfichazeji s ve tFidé absence ve
MOTIVACE +1 napady; vyuce
potrebuji
disciplinu.
Skolni USMEV - Chrani dusevni | Empatie / Masova Uzkost
psycholog SPOLUPRACE - zdravi; chce omezeny cas mezi zaky
MOTIVACE +2 »,bezpecnou
zénu”.
Ucitel specialni | SPOLUPRACE - Bojuji za inkluzi; | Trpélivost / Nedostatek
pedagogiky a MOTIVACE +1 - potrebuji omezené zdroje | asistent(
logopedka ENERGIE pomoc.
Clenové skolské | PENIZE - Cht&ji moderni | Kontakty / tvrdy | Petice
rady SPOLUPRACE - metody vyuky, vyjednavacd nespokojenych
MOTIVACE +1 vyménu oken. rodich
Skolni inspektor | MOTIVACE +1 - Dohlizi na Autorita / médlo | Bezpecnostni
PENIZE - dodriovani gasu audit
ENERGIE standardd; mize

udélovat body a
ukladat pokuty.
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STARTOVACIi OBALKY POSTAV

Reditel
Zetony: PENIZE - MOTIVACE+2 - SPOLUPRACE

Strucné informace a motivace:
30 let v oblasti vzdélavani, Celi propusténi; chce zachranit prestiz Skoly.

Silné stranky / vyzvy: Zkusenosti / tlak shora

Pfifazena krizova karta: Necekana inspekce

Zastupce
Zetony: MOTIVACE +1 - SPOLUPRACE - ENERGIE

Struéné informace a motivace:
Drzi se planu vyuky, ale je vyCerpany.

Silné stranky / vyzvy: Organizacni talent / citlivost

Ptirazena krizova karta: NelUspésné testovani student(

Ucitel télesné vychovy
Zetony: ENERGIE - NASTROJE - USMEV

Struéné informace a motivace:
Chce opravit télocvi¢nu, usporadat turnaj.

Silné stranky / vyzvy: Tymovy duch / ignoruje byrokracii

Pfifazena krizova karta: Rozbita basketbalova kose

Spravce / spravci
Zetony: NARADI - ENERGIE - MOTIVACE +1

Struéné informace a motivace:
Zna vSechno ve skole; potfebuje material.

Silné stranky / vyzvy: Zlaté ruce / nizka autorita

Pfifazena krizova karta: Porucha topeni
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Kuchafi
Zetony: JIDLO - USMEV - PENIZE

Struéné informace a motivace:
Strdzi tajny recept; boji se hygieny.

Silné stranky / vyzva: Tvrda prace / ¢asovy tlak

Pfifazena krizova karta: Otrava jidlem

Uklizedi
Zetony: NARADI - USMEV - MOTIVACE +1

Strucné informace a motivace:
Chtéji novy vysavac a respekt.

Silné stranky / vyzva: Skromné hrdinky / nedocenéni

Pfifazena krizova karta: Zaplavené toalety

Tfida / forma—9.A
Zetony: SPOLUPRACE - MOTIVACE +1 - ENERGIE

Strucné informace a motivace:
Devataci maji problémy s monitorem; ona jim chce pomoci.

Silné stranky / vyzva: Empatie / prepracovani

Pfifazena krizova karta: Sikana na chodbé

TFidni ucitel — 8.B
Zetony: SPOLUPRACE - USMEV - MOTIVACE +1

Struéné informace a motivace:
Osmadci jsou kreativni, pottebuji disciplinu.

Silné stranky / vyzva: Humor / chaos ve tfidé

Pfifazena krizova karta: Hromadna absence ve tridé
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Skolni psycholog
Zetony: USMEV - SPOLUPRACE - MOTIVACE +2

Struéné informace a motivace:

Chrani dusevni zdravi; chce , bezpecnou zénu”.
Silné stranky/vyzvy: Empatie/omezeny cas
Pfifazena krizova karta: Masova Uzkost mezi zaky

Specialni pedagog a logoped
Zetony: SPOLUPRACE - MOTIVACE +1 - ENERGIE

Struéné informace a motivace:
Bojuji za inkluzi; potfebuji pomoc.

Silné stranky / vyzvy: Trpélivost / malo zdroju

Pfifazena krizova karta: Nedostatek asistent(

Clen/¢lenové $kolské rady
Zetony: PENIZE - SPOLUPRACE - MOTIVACE +1

Struc¢né informace a motivace:
Chce moderni vyuku, vyménu oken.

Silné stranky/vyzvy: Kontakty/tvrdy vyjednavac

Ptirazena krizova karta: Petice nespokojenych rodicu

Skolni inspektor
Zetony: MOTIVACE +1 - PENIZE - ENERGIE

Struéné informace a motivace:
Prosazuje standardy; miZe udélovat body a ukladat pokuty.

Silné stranky / vyzvy: Autorita / malo ¢asu

Pfifazena krizova karta: Bezpecénostni audit
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ZASOBY SKOLY

Rozpoctova tabule = skvély prehled, kde miazete vidét, kolik ,,Zeton“ (zdroji) ma skola jesté k
dispozici.

Funguje jako jednoducha vizudlni pomUcka, pouze misto Cisel pfesouvate barevné magnety nebo
pozndmkoveé listky.

ZDROIJE ZETONY cCisLo
MOTIVACE +1 ceeoe (4 ks)
MOTIVACE +2 oo (2 ks)

£8 PENIZE eee (3 ks)

% SPOLUPRACE ecceoe (5 ks)
ENERGIE ceoe (3 ks)
NARADI ceeoe (4 ks)

© USMEV oo (2 ks)

® JibLo eeeccee (6 ks)
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" ENERGIA |

MOTIVACIA

MOTIVACIA
+2

-.'
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TIP KARTY (,ODMENA¥%)

Kazda dvojice stranek tvofi jednu kartu (predni a zadni strana). Vytisknéte na obou stranach a
vystfihnéte.

ENERGETICKY
BOOST

ZETON ENERGIA
PRE HRACA
PODLA VYBERU
VEDUCEHO
HRY
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MINI
GRANT

ZETON
PENIAZE
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POMOC 0D
RODICOV

+1 ZETON
SPOLUPRACA
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SPONZORSKE
RANAJKY
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DOBRA SPRAVA
VTV

VSETCI HRACI
ZiISKAJU KARTU

MOTIVACIA
+1

A




