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HERNi POSTUP A PRAVIDLA

Déj

Jednoho kvétnového rana roku 1529 byl na Dominikanském namésti v KoSicich nalezen zbity mlady
muz jménem Giovanni di Rimini. Byl to sochafF a asistent hlavniho architekta KosSic Pietra Ferabosca,
ktery mél na starosti stavbu kralovského hradu nad méstem a pfestavbu méstskych opevnéni. Kdyz
se o tomto zlo€inu dozvédél kapitan Gaspar Szeredy, horni uhersky general z let 1527 az 1550,
zachvétil ho hnév a okamzité nafidil, aby byl pachatel nalezen.

Obyvatelé Kosic byli Sokovani. Zvésti o ohavném utoku na oblibeného sochare se Sifily méstem
rychleji nez kapitandv rozkaz. Vsichni se ptali: kdo mohl zbit a okrast mladého Giovanniho?

Asistent hlavniho architekta byl znamou osobnosti. Téméf v8ichni obdivovali jeho stavby a sochy. Ale
jen hrstka lidi ho znala natolik dobfe, aby méla motiv k tomuto zlocinu. Kapitan proto nechal tuto
skupinu podezielych pfivést do svého velitelstvi na Hlavni ulici, kterou sam Giovanni vyzdobil. Néktefi
z podezielych tak mohli naposledy spatfit nadheru Giovanniho dila... Ale kdo je pachatel?

Cast 1 - Rozhovory mezi postavami

Projev kapitanova urednika (na zacatku rozhovort):

»Jeho Excelence, horouhersky kapitan GasSpar Szeredsky, nafizuje vSem shromazdénym v této
sini, aby se zapojili do debaty s cilem odhalit, ktery z vas je zodpovédny za zlo¢in spachany na
vdaZzeném asistentovi kralovského architekta. Kapitan je presvédcen, ze pachatel je mezi vami.*
Po téchto diskusich se bude konat soud a kapitan sam vynese verdikt jménem krale. Zvazte
proto, koho obvinit a jak branit své viastni jméno. Hodné stésti.

V této fazi hry se hraci mohou volné pohybovat a mluvit. Vymériuji si informace, diskutuji, kladou si
navzajem otazky a ziskavaji nové karty s drby.

Organizator by mél hrace pfedem a b&hem hry informovat, kolik €asu zbyva do konce této ¢asti. Po
uplynuti dohodnutého ¢asu oznami konec a pozada postavy, aby se pfipravily na setkani s
panovnikem.

Cast 2 - Tribunal

V této fazi hry by se vSichni hraci méli shromazdit na jednom misté — idealné sedét v kruhu. Rozhovor
vede organizator, ktery vystupuje v roli vybrané postavy (napf. jako kapitan nebo kralGv posel —
protoze panovnik se nemuze zucastnit osobné).

Nejprve ma kazdy hra¢ moznost pronést kratky uvodni proslov (cca 2—5 minut), ve kterém muze
nékoho obvinit nebo se branit. Pokud to ¢as dovoli, Ize pfidat dalSi kolo odpovédi na obvinéni.
Organizator poté precte vSechny pomluvy, které byly b&€hem hry ,,pfedany panovnikovi“. Osoby,
kterych se tyto pomluvy tykaji, dostanou pfileZitost reagovat — pfibliZné& 1 minutu.

Pokud mate dostatek ¢asu, mlzete pfidat dalSi kolo obrannych nebo obvifujicich prohlaseni. Délku
projevu pfizpusobte velikosti skupiny a tempu hry.

Nasleduje hlasovani: kazdy hrac tajné napise na maly kousek papiru jméno osoby, kterou povazuje
za vinika. Kazdy kousek papiru pfedstavuje jeden hlas. Alternativné mlzete pouzit hlasovani
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zvednutim ruky nebo hlasové vyjadieni — hraci jeden po druhém feknou jméno, pro které hlasuji.
Organizator spocita hlasy a pfida také ,,hlas“ pfedstavovany drby, které byly predany krali.

Konec hry

Oznameni vinika a precteni epilogu
V pfipadé rovnosti hlast ucini organizator kone¢né rozhodnuti a oznami pachatele.

Na zavér se precte epilog — stru€ny popis osudu postavy, ktera byla shledana vinnou. Epilogy najdete
na konci navodu.

Opusténi postav
Hradi si sundaji kostymy a odlozi rekvizity. Kazdy hrac se predstavi svym skute€nym jménem a
symbolicky opusti roli své postavy.

Reflexe a zpétna vazba

Sdileni zazitka

V kruhu maze kazdy v nékolika vétach shrnout, jaké mél pocity z hry. Nejde o analyzu chovani, ale o
pojmenovani emoci a dojma, které béhem hry vznikly.

Toto je prostor pro delSi reflexi:

e Co se vam libilo?

e Ktery moment vam utkvél v paméti nejvice?

e Co vas prekvapilo?

e Co bylo nejtézsi?
Jak proménit hru v uceni
Po skonéeni hry mlzete hraéum polozit nékolik reflexivnich otazek, které jim pomohou Iépe
porozumét historickému kontextu, socialnim nerovnostem a jejich vlastnimu chovani ve hre.

e Mely by vase postavy v takovém procesu stejnou Sanci na spravedlivé zachazeni? Zvazte, jak
je ovlivnilo jejich pohlavi, socialni postaveni nebo povolani.

e Ve hfe jste hlasovali o tom, kdo je vinen, ale v pfib&hu rozhodnuti u€inil panovnik. Povazujete
takovy systém za spravedlivy? Jak se liSi od dneSniho soudnictvi?

o Které argumenty vas presvédc€ily nejvice? Uvedte konkrétni pfiklady a vysvétlete, pro¢ na
vas zapusobily.

o Které postavy by byly v realité 16. stoleti s nejvétsi pravdépodobnosti potrestany? A
které by unikly podezfeni? Pro¢?

o Jak by se dalo spravedlivéji provést soudni fizeni, kterého jste se jako postavy
ucastnili? Jaké vlastnosti nebo strategie vam pomohly vyhnout se podezieni?

e Co vam béhem hry pripadalo ,,moderni“ nebo nevhodné pro renesanéni obdobi? Které
rozhovory nebo reakce by se v této dobé& ve skutecnosti pravdépodobné nikdy neodehraly?

Tyto otazky oteviraji prostor pro pfemysleni o historickych souvislostech, vnimani moci a
nespravedlnosti a podnécuiji kritické mysleni.
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EPILOGY POSTAV

Ty se pouzivaji v zavislosti na tom, koho skupina ve hie odsoudila jako vinika.

Albert Szentvarady

Poté, co se kral Ferdinand dozvédél o Albertové &inu, svolal schlizku nejvyssich Slechtickych rodin.
Spolecné se rozhodli zbavit ho vSech titult a privilegii a po soudu byl poslan do vézeni na hradé
Mukacevo, kde stravil zbytek svého Zivota.

Karol Szokolanszky

Kapitan byl Sokovan, ze jeho vérny sluzebnik mohl byt zlodéj. Pfesto ho musel potrestat — Karol byl
vyhostén z mésta. Jeho rodina, ktera méla silné vazby na Habsburky, tomuto rozhodnuti nevéfila a
vefejné prohlasila, Ze se jedna o politicky zasah proti jejich dobrému jménu. PoZadovala také vraceni
zlata a kompenzaci za investice, které dosud nepfinesly vynos. To vystavilo méstskou pokladnu
velkému tlaku.

Abrham Vocatius

Kdyz byl obvinén z kradeze, uprchl se svym majetkem do Polského kralovstvi, kde se k Zid(im tehdy
Iépe chovali, ale ztratil obchodni licenci a respekt knihkupcud. Usadil se v malé Zidovské komunité
pobliz mésta Krakova, kde Zil klidny Zivot, vénoval se sluzbé lidem a pfisné dodrzoval nabozenska
pfikazani. Veskery jeho majetek pfipadl madarskému krali. Bez n&j nedostavalo Kolegium po cela léta
zadné nové knihy, coz studenti velmi téZce snaseli.

Guiseppe Castiglione

Poté, co byl obvinén z kradeze, uprchl do Italie, kde zacal Sifit zpravy o nespravedlivém a barbarském
soudu, ktery zazil v Uhersku. Obratil se na nékolik biskupt a pozadal o rehabilitaci. Pfipad se dostal
az k papezi. ltalska cirkev se postavila na jeho stranu, coz poskodilo obraz uherské politiky v
zahranici.

Jozef Hueber

Rozhnévany kral Ferdinand nafidil profesora Huebera povésit. Kolegium v KoSicich se ho zastalo a
trest byl zmirnén, ale ne zruden. Rektor vyjednal zmirnéni trestu — misto popravy byl Hueber vyhostén
z mésta a nesmél jiz uit na Zadné Skole ani univerzité a mél také zakaz publikovat cokoli. Neschopny
najit si praci, pozadal o pfijeti do kartuzianského klastera na dalekém severu Uherska, pobliz polskych
hranic, na fece Dunajec, kde proZil zbytek svého Zivota. Kratce pfed svou smrti napsal Hueber dopis,
ve kterém pfisahal svou nevinu.

Julia de Focca

Julia doufala, ze ji pomuze jeji blizka pritelkyné, dvorni dama Ciara de Napoli. Ciara se vSak rozhodla
nepostavit se proti vali kapitana ani krale. Julia proto skonéila v exilu a byla poslana zpét do Italie. Zila
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skromné v Benatkach po boku svého manzela, starala se o domacnost a déti, které porodila kratce po
svém navratu do ltalie. Do Kosic ani Uherska se jiz nikdy nevratila.

Barbora Schwarzwald

Barbora byla obvinéna z pfipravy ukladu na svého manZela. Kapitan se nad ni nesmiloval a odsoudil ji
k smrti. Ze strachu z muceni, ponizeni a bolestivé smrti se rozhodla vzit si Zivot. Skocila do feky
Hornad a uzZ ji nikdy nikdo nevidél. Zanechala po sobé& dvé malé déti. Tésné pfed smrti ji nékdo slysel
z biehu kficet, Ze je nevinna — véfila, Ze ji Buh jeji Ciny odpusti.

Jozef Kirschbaum

Jozef popfel svou vinu. PfedlozZil dokument, ve kterém Giovanni potvrdil, Ze dluh byl splacen — nemél
tedy divod ho okrast. Méststi obyvatelé se ho zastali, protoze byl jednim z jejich oblibenych
hostinskych. Kapitan v3ak trval na trestu a rozhodl se, Ze mu bude ufiznuta jedna ruka. A¢koli pfeZil,
byl navzdy stigmatizovan jako zlo€inec. Jeho hostinec ztratil svou reputaci a navstévovali ho pouze
jeho nejvérnéjsi pratelé a stali hosté.
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CHARAKTERISTIKA POSTAV

Gaspar Szeredy

Historicka postava
General kapitan Horniho Uherska v letech 1527 az 1550

Pro ucely hry jsme také pouzili historickou postavu s velmi
zajimavym Zivotnim pfib&hem (struény Zivotopis historické
postavy je uveden nize).

Tato postava je v pribéhu hry dulezita, protoze urcuje jeji
pribéh, jak je popsano v ¢asti vénované postupu hry.

Ugastnik, ktery si tuto postavu vybere nebo ji vylosuje, by mél

mit néjaké predchozi zkusenosti s vedenim skupiny. Jelikoz
je to jeho role ve hfe, nemusi vyslovné hrat a vymysSlet pfibéh

své postavy, jako je tomu u ostatnich postav.

Kapitan Szeredy neni podeziely ze zlo€inu spachaného na
Giovannim; naopak, pfedstavuje nejvyssi autoritu statu —
samotného krale. Ma soudni pravomoc a jménem krale maze
fesit spory a vydavat tresty smrti.

Stru€ny zivotopis

Pochazi ze starobylého Slechtického rodu z obce Seréd v regionu Vasska stolica nebo ze Serede.
Rodina vlastnila hrad Makovicky (Zborov) a rozsahla panstvi v okoli Bardejova a Svidniku.

Po bitvé u Mohace (1526) se pevné postavil na stranu habsburského krale Ferdinanda I. a byl jednim
z jeho nejvérnéjsich velitell v severovychodnim Uhersku.

Kapitan Gaspar Szeredy byl v prvni poloviné 16. stoleti klicovym velitelem Habsburk( v Hornim
Uhersku. Jako generalkapitan koordinoval méstské milice, branil tokajskou a Sari§skou linii proti
armadam Jana Zapolského a Osmanu a byl odménén rozsahlymi panstvimi. Jeho smrti v roce 1553
skoncila éra, ve které se Slechtici tohoto regionu stali téméf polonezavislymi ,malymi knizaty“ ve
sluzbach Vidné.
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Pietro Ferabosco

Architekt mésta KoSice
Povaha: pratelsky, vzdélany, oblibeny

Pietro je uspésny architekt, ktery jiZ mnoho let pracuje v
Uhersku. Pochazi z malého méstecka, pfesnéji z vesnice
Vinci nedaleko Florencie. Jeho otec byl kamenik a on se
také vyucil kamenikem, nez zacal studovat na nejstarsi
univerzité v Evropé v Bologni (Alma Mater Studiorum —
Universita di Bologna). Po studiich pracoval na riiznych
projektech v Italii, také jako kamenik a sochaf, a pozdéji
se zaCal vénovat opevnénim, v nichz byli Italové nejlepsi
v Evropé.

Pozdgji pouzil vydélané penize na cestovani po Evropé,
navstivil Francii, Némecko a Nizozemsko, kde se naudil
nové metody a techniky stavéni opevnéni. Do Uherska
pfiSel pfed zaCatkem tureckych valek, tedy pfed rokem 1526, ale nikdo pfesné nevi kdy. Nejprve
pracoval v Buding, poté v Bratislavé a nakonec se diky vlivu rodin Omodej a Esterhazyl dostal pfes
Eger do Kosic, které byly v té dobé bohatym méstem, kde postavil katedralu a rozsifil méstské
opevnéni. Kdyz Zigmund I. Stary, poruénik mladého krale Ludvika Il., navstivil KoSice, kromé& dalSich
privilegii pro mésto a jeho ob&any zanechal také velkou sumu penéz na posileni a rozSifeni
méstskych opevnéni, a protoze jiz znal italského architekta, povéfil ho timto ukolem pfimo v KoSicich.
Kromeé toho se regent rozhodl dokongit hrad nad méstem, coz se obyvatelim mésta nelibilo, protoze
hrad vnimali jako symbol kralovské moci, ktera nad nimi stoji. Pietro pozval mladého sochafe
Giovanniho di Rimini do KosSic, aby mu pomohl se vSemi stavebnimi pracemi, které ho ¢ekaly. Znal
mladého Giovanniho uz od jeho détstvi, kdy byl u¢ném v Bologni, kde pracoval po studiich. Giovanni
pochazel z pfimorského mésta Rimini, nedaleko Bologni. Pietro se jednou zeptal mladého Giovanniho
na jeho celé jméno a ten mu Fekl, Ze jeho pfijmeni je Ferrari, coZ znamena kovaf, ale toto jméno se
mu nikdy nelibilo, proto radéji pouzival jméno mésta, ze kterého pochazel, Rimini.

Pietro si mezi méstany rychle nasel mnoho pfatel, protoze vétSina z nich byla Némci a on pracoval v
Né&mecku, takze mu pomohlo, Ze se také domluvil némecky. S mistnimi Madary, Zidy a slovanskym
obyvatelstvem pfiSel do styku pouze v praci, ale respektoval tvrdou préaci vSech a KoSice se mu libily.
Nikdy se neozenil, ale fikalo se, Ze vice nez jedna obyvatelka mésta méla zalusk na respektovaného
architekta... a zda se, ze to tim neskondilo...
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Giovanni Ferrari di Rimini

Sochar ve mésté KosSice
Povaha: plachy, zruény, hrdy

Giovanni pochazi z mésta Rimini, které lezi na pobfezi
Jaderského more v Italii. V dobé, kdy se odehrava nas
pfibéh, je mu pfes 30 let a jiz nékolik let Zije a pracuje v
Kosicich. Zije zde se svou mladou Zenou, kterou potkal
zde, a s niz vychovava dvé dcery, které jsou jesté malé.
Boji se Osman (Turk() a jejich vojenskych uspéchu a
doufa, Ze uherska a rakouska armada dokazou Turky
vyhnat z Vidné.

Giovanni se stal uéném v Bologni, kde se vyucil
kamenikem, a tam si vSimli jeho talentu pro sochafrstvi a
pozdéji ho mistr pfijal jako uéné sochare. V praci byl
uspésny, meél zjevny talent a umél vyfezavat z kamene
rizné tvary, specializoval se na figuralni sochy.

Libilo se mu mésto Kosice, které mu svou velikosti
pfipominalo jeho rodné mésto Rimini. V KosSicich si také
nasel Zenu, oZenil se a zaloZil rodinu. Diky svym
schopnostem a zruénosti nasel praci také u mistnich Slechtict, bohatych obchodnikd a zastupct
mistni cirkve — z dominikanského klastera ve mésté a benediktinského klastera v obci Krasna u Kosic.
Diky tomu Giovanni vydélal slusné jméni, coz ponékud vadilo jeho nadfizenému a mistrovi Pietru
(protoze to bylo diky nému, Ze vlastné pfiSel do Kosic). Dokonce se povidalo, ze puljcoval penize
riznym lidem ve mésté, a Sifily se klepy, Ze mezi jeho dluzniky bylo nékolik nejvyznamnéjsich
osobnosti mésta a okoali...
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Albert Szentvarady

Starosta Kosic
Povaha: kompetentni, chamtivy, arogantni

Albert je dlouholetym starostou KoSic a
vybudoval si ve mésté silnou pozici. Zna
kazdého a vétSina obchodnikl se ho boji,
protoze jako starosta ma také pravo soudit.
Je pfesvédcCen, Ze mezinarodni obchod by
mél hrat v politice kralovstvi vyznamnou roli.
PrestiZni pozici starosty ziskal po letech
loajalni sluzby mocnym Slechtickym rodiim
Omodeiju, Drughetli a Rakocziu.

Starosta se ¢asto pohybuje ve spole¢nosti
bohatych a vlivnych lidi. Nestiti se alkoholu
ani spole€enské zabavy. Rad se uéastni
verejnych debat, zejména na téma malifstvi
a architektury — rad se chlubi svym
vzdélanim, které ziskal béhem cest po Italii,
Francii a Némecku. Ma také vlastni sbirku
uméni, ktera podle néj svédci o jeho dobrém
vkusu.

Diky svému postaveni a spoleéenskym kontaktim ma znacény politicky a spolecensky vliv.

Albert znal mladého architekta Giovanniho docela dobfe. Oba se kdysi setkali na kralovském dvore v
Budiné a spojovalo je spole€né znalosti a nadSeni pro uméni. Jejich pratelstvi vSak bylo naruseno
poté, co Albert opakované kritizoval Giovanniho socharskou tvorbu jako neoriginalni, coz urazilo
citlivéeho mladého architekta, ktery byl hrdy na své schopnosti.
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Karol Szokolanszky

Kralovsky bankér

Povaha: vzdélany, chamtivy, arogantni

Karol Szokolanszky je bohaty podnikatel
pochéazejici ze Slechtické rodiny. ACkoli po
otci zdédil ,pouhych” 5 000 uherskych
zlatych forintd, diky svému obchodnimu
talentu se stal kralovskym bankéfem a
vybudoval vynosnou spoleénost, ktera mu
oteviela dvefe k dalSim prestiznim pozicim.
Své bohatstvi nadéle zvySuje diky
Sikovnym investicim.

U kralovského dvora byl stoupencem
prohabsburské frakce, ktera se také
stavéla proti vlivu (nyni jiz zesnulé)
kralovny Beatrix Aragonské. Neuznaval
italskou kulturu a politiku, naopak chvalil
uspéchy némecké kultury.

Na vefejnosti ma povést dobrého manzela
a starostlivého otce. NeSetfil na vénu svych dcer a dobfe je provdal, ¢imz propojil svou rodinu s
vyznamnymi Slechtickymi rody.

Karel byl blizkym spolupracovnikem architekta Ferabosca, a proto dobfe znal jeho mladého asistenta
Giovanniho, ktery €asto vyfizoval obchodni zalezitosti jménem svého pana a €asto podepisoval riizné
ufedni dokumenty. Jako stavebni dozor Karol €asto Cinil finanéni rozhodnuti, ktera vyuzival k
prosazovani svych vlastnich pfedstav, které byly ¢asto v rozporu s vizi architekta. To €asto vedlo ke
konfliktdm mezi témito tfemi muzi.
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Abrham Vocatius
Krej€i
Povaha: ochotny, mazany, vzdélany

Abrham je zidovsky krejci, ktery je velmi
zruény a nakupuje nejlepsi latky ze zahranici,
hlavné z Italie, ale povida se, ze nakupuje
také v Konstantinopoli (Istanbulu) od
Osmanu. Navazal dobré kontakty az v daleké
Bologni a Mildné. Jeho cilem je byt
nejvyhledavanéjSim krej¢im, ale hlavné
prodavat latky aZz do Krakova a Rumunska.
Zaroven se fika, ze kromé latek dovazi z
Itélie také knihy. Italska literatura je
liberalngjsi a obecné modernéjsi nez domaci
literatura.

Zije pobliz Ko$ic ve vesnici Barca (tehdy
samostatna obec), protoze Zidé nesméli Zit
ani vlastnit nemovitosti pfimo v kralovském
mésté Kosice. V Barce koexistuji madarska,
slovanské a Zidovska kultura. M& nékolik
déti, které se zajimaji o rlizné obory, jako je medicina, pravo a filozofie, ale kvlli svému Zidovskému
puvodu nemaji Sanci studovat na tehdejSich univerzitach.

Abrham je povaZovan za mimofadné inteligentniho muze. Mluvi nékolika cizimi jazyky a, jak je v
zidovskeé kultufe bézné, umi Cist a psat. Diky témto dovednostem a svému profesionalnimu pfistupu si
ziskal respekt a pozvanky na spoleenské akce. Aktivné se zapojoval do spoleCenského a politického
zivota v KoSicich. Na druhou stranu byl nékdy kritizovan zidovskou komunitou za svou spfiznénost s
vy8Simi kruhy katolické spole¢nosti.

Abrham tajné pomahal architektovi Feraboscovi pasovat architektonické plany z Florencie, Pisy a
Mildna, které Ferabosco poté pouZil ve svych navrzich, o éemz jeho mlady asistent dobfe védél a
svému mistrovi €asto pomahal.
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Julia de Focca

Malirka, byvala dvorni dama kralovny

Osobnost: naivni, inteligentni, nezavisla

Julia je dcerou malo znamého malife z
Milana. Jiz jako dité& byla fascinovana
uménim svého otce, a tak se od néj naudila
zéklady malifstvi. M4 také bohaté
teoretické znalosti dé&jin uméni, sleduje
souCasné umeélecké trendy a obléka se
podle nejnoveéjsi parizské mody. Mluvi
nékolika jazyky a je vynikajici pianistkou.
Nemohla vSak studovat na akademické
urovni — jednoduse proto, Ze je Zena.

Diky svému talentu a rodinnému bohatstvi
se stala dvorni damou Beatrix Aragonskeé,
kralovny Uherské, a pfestéhovala se s ni do
Budina a pozdéji do Bratislavy. Tam se
provdala za uherského Slechtice Jana
Drugetha, ukoncila svou kariéru dvorni
damy a pfestéhovala se nejprve na rodinné
sidlo Drugethl v Humenném, ale pozdéji se
s manzelem prestéhovala do KosSic. Zistala vSak oficialni malifkou kralovny a byla vitanym hostem na
dvore a spole€enskych akcich.

Julia ¢asto cestuje do Italie, kde udrzuje kontakty se svou rodinou a uméleckou komunitou v Milané.
Pravidelné pfivazi do Uher lahudky, Zzhavé novinky a nejStavnatéjSi dvorské drby. Je v mésté oblibena
a je povazovana za elegantni, znalou a trendsetterku v oblasti médy a kultury na kralovském dvore,
ale je také velmi drbnd, a ne kazdy ji proto ma rad.

Diky svému spole¢enskému postaveni, zajmim a vzdélani se také spratelila s architektem
Feraboscem, jeho asistentem Giovannim a jeho zenou Barbarou Schwarzwaldovou.
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Barbara Schwarzwald

Manzelka Giovanniho di Rimini
Osobnost: majetnickd, starostliva, bigotni

Barbora pochazela z némeckeé Slechtické
rodiny Schwarzwaldu, kdysi respektované a
znamé rodiny, jejiz bohatstvi v3ak rychle
ubyvalo. Rozhodla se proto provdat za
Giovanniho di Rimini, asistenta slavného
architekta Pietra Ferabosca. Jejich
manzelstvi bylo zfejmé klidné a harmonické.
Ti, ktefi je znali, dodnes chvali jejich
harmonicky vztah.

Barbara byla povazovana za vzornou
manzelku a matku dvou dcer, ktera se
vénovala péci o domacnost a rodinu. Ackoli
se nepletla do finan¢nich zalezitosti,
zajimala se o praci svého manZzela a diky
nému ziskala znalosti o architekture.

Po jeho tragické smrti se snazila zistat
klidna, ale jeji zarmutek a Sok z ni udélaly
nabozenskou fanati¢ku. Vétsinu dni travi v kostele a posti se, ¢asto zapomina na své kazdodenni
povinnosti. Vefejné se chlubi svym zboznym Zivotnim stylem a €asto kara ostatni za jejich hfichy, coz
u mnoha lidi vyvolava nelibost.
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Jozef Hueber

Profesor na kosické vysoké skole
Profesor, knéz, astronom a u¢enec
Osobnost: vzdélany, otevieny, idealisticky

Jozef Hueber je profesorem na Kosické
akademii, katolickym knézem, astronomem,
prekladatelem a autorem |ékarskych
pojednani. Je znamy svym nasazenim pro
Sifeni vzdélani bez ohledu na bohatstvi
nebo pohlavi. Vé&Fi ve svobodu védeckého
vyzkumu a spoleCenské &innosti. Brani
prava obycejnych lidi — muzu i Zen.

Kromé vyuky organizuje také setkani se
studenty, ktefi se zajimaji o astronomii. V
akademickych kruzich je vniman jako
pokrokovy a nadSeny ucitel, ktery klade
ddraz na hodnoty védy a poznani.

Nemaél blizky vztah s architektem Feraboscem ani s jeho asistentem Giovannim, i kdyz mezi nimi
obcas dochazelo k neshodam v profesnich zalezitostech. Jako duchovni se zajimal o své posvatné
dilo, ale jako ugitel kritizoval plytvani kralovskymi financemi na nadmérnou vyzdobu kralovského
hradu.
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Giuseppe Castiglione

Stavebni podnikatel

Osobnost: lakomy, impulzivni, ambiciézni

Giuseppe Castiglione byl puvodné florentsky kamenik, ale
byl také nechvaln& znamy lichvar a pronajimatel, prosluly
svou chamtivosti. Do Kosic pfisel z Cech, kde za sebou
zanechal mnoho dluznik{l. Za svou svédomitou praci na
rekonstrukci méstskych opevnéni mu kral daroval
pozemKy, na kterych zaloZil vlastni cihelnu.

Diky svym znalostem nejnové&jsich architektonickych
trendd a dlouholetym zkuSenostem s umeélci se rychle stal
nejvyhledavané&jsim obchodnikem s cihlami v regionu. V
Uhersku se citil jako doma — ozZenil se s mistni méstankou
Gertrudou a pfijal madarskou podobu svého italského
jména (Kasstiglionész).

Casto spolupracoval s architektem Feraboscem, ale nikdy
se nestali prateli.

Castiglioneova lakota a hrubé chovani odpuzovaly jeho
asistenta Giovanniho. Mlady asistent s nim byl pfi praci
Casto v kontaktu, ale nemél ho rad a byl si jisty, Ze kdyby
nebylo jeho pracovitosti, jeho mistr Ferabosco by ho jisté
vyloudil z jejich spole€ného podnikani.
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Jozef Kirschbaum

Hostinsky, vdovec

Osobnost: domyslivy, vynalézavy, laskavy

Jozef je typicky méstan stfedniho véku z
nedalekého Medzeva. Navzdory svému plvodu se
diky svym némeckym kofenim ozenil s Klarou
Holzerovou, dcerou bohatého obchodnika, jehoz
otec vlastnil slavny hostinec Cerny orel.

Svému tchanovi vzdy ochotné pomahal s
podnikanim. JelikoZ méli pouze jedno dit&, mohl se
piné vénovat své praci. Po smrti svého tchana pred
nékolika lety pfevzal jeho majetek, v€etné& hostince.
Je ¢lenem méstského cechu pivovarnikd, sdruzeni
femeslnikU specializujicich se na vafeni piva. To
mu zajistilo finanéni nezavislost a ziskalo mu urcity
respekt mezi obyvateli mésta.

Jeho hostinec navstévovali bohati obchodnici a
méstané, stejné jako dvorni Ufednici z Budina a obchodnici z Transylvanie a Polského kralovstvi.
Casto hostil italské umélce, s nimiz se diky své znalosti jejich jazyka mohl kratce konverzovat. Po
smrti svého tchana celil finanénim problém(m, nez se znovu postavil na nohy, a bylo znamo, zZe si
pujcoval penize od nékolika bohatsich stalych hostu — véetné architekta Ferabosca, ale také jeho
mladého asistenta Giovanniho, a fikalo se, ze si pujcoval také od ,lichvare“ Giuseppe Castiglioneho.
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DRBY

Albert Szentvarady

STAROSTA ALBERT SI ZNEPRATELIL NEKTERE UZNAVANE
CLENU CECHU KOZESNiKU, PROTOZE POSKYTL FINANCNI
DAR NA STAVBU HRADU, A NE NA OBRANU MESTA, A ZATO, Z
PRUAL DAR, KRITIZOVAL OBA ARCHITEKTY, A ZVLASTE
ROZHODNUTI GIOVANNIHO VYSTAVET
VELKOU OBRANNOU VEZ V HRADE.

NEKTERI CLENOVE CECHU UVEDLI, ZE PO
ZASEDANI MESTSKE RADY ZMIZELY LAHVE ViNA.

BEHEM JEDNE OSLAVY SE GIOVANNI PROZRADIL A REKL,
ZE PODLE JEHO MISTRA BYL MLADY ALBERT KDYSI
VEZNENY ZA KRADEZ V KRALOVSKEM MESTE LEVOCA,
COZ PODRYLO JEHO STATUS A
DUVERYHODNOST VE SPOLECNOSTI.

KRATCE PO POSLEDNiM VYBERU DANIi SE NA KRALOVSKEM
DVORE OBJEVILO NEKOLIK NOVYCH SOCH A OBRAZU.

s v

NEKTERI RiKAJI, ZE MEL ZVYK
CAST POPLATKU VYBRANYCH OD CECHU DAVAT DO SVE KAPSY.

TI, KTERI PRACOVALI NA HRADE, VIDELI STAROSTU, JAK KRICI NA
NA JEDNU Z MESTSKYCH DAM,
KDYZ SI DEN PO ZLOCINU VZPOMNELA
NA JEHO NEDAVNY KONFLIKT S MLADYM GIOVANNIEM.
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Karol Szokolanszky

KAROL POZVAL ITALSKEHO ARCHITEKTA A SOCHARE NA SVOU
NAROZENINOVOU OSLAVU - S POZVANKOU NAPSANOU V ITALSTINE.
OVSEM NEPRISLI, PRY PROTO, ZE NEROZUMELI JEHO ZPRAVE, A TO | PRES TO, ZE
KAROL SE CASTO CHLUBIL SVYMI VYNIKAJICiMI ZNALOSTMI JINYCH JAZYKU...

KAREL DAVAL PREDNOST JIZNENEMECKEMU UMENIi A ARCHITEKTURE PRED FLORENCII.
CASTO KRITIZOVAL GIOVANNIHO STYL A ZADAL ARCHITEKTA, ABY ZMENIL NECO VE SVEM
NAVRHU, ABY NAPODOBIL NEMECKE UMENI.

NEKDO SLYSEL, ZE MLADY GIOVANNI URAZIL KAROLA NA HOSTINE MINULY MESiC
PRO KAROLOVU NEZNALOST ARCHITEKTURY.

KAROL JE ZNAMY TiM, ZE SE SNAZi DISKREDITOVAT JANA ZAPOL'SKEHO.
VE MESTE SE SiRi POVESTI, ZE BY MOHL BYT | HABSBURSKYM SPIONEM A CHCE
VTAHNOUT POLSKO DO VALKY S TURKY.

GIOVANNI ODKRYL KAROLOVU PODVODNOU CINNOST, NEBOT SE NELEGALNE
OBOHACOVAL NA STAVBE KRALOVSKEHO HRADU.

KAROL MA PRY DVE VERZE UCETNICH KNIH, KTERE DOKLADUJi NAKLADY
STAVBY HRADU NAD KOSICEMI. OFICIALNi CiSLA UKAZUJi PRAVDEPODOBNE

v v

VYSSi NAKLADY NEZ TY, KTERE ZAZNAMENAL KAROL.
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Abrham Vocatius

ABRHAMOVI SE NELIBi SKUTECNOST, ZE ZIDE NEMOHOU VLASTNIT MAJETKY NEBO ZiT V
KRALOVSKYCH MESTECH, ALE MUSI PLATIT DANE JAKO VSICHNI OSTATNI...
CiTi SE JAKO DRUHOTRIDNi OBCAN.

HLASITE SI STEZUJE NA TUTO SITUACI A VYSVETLUJE, ZE JEHO DETI JSOU INTELIGENTNI A
MRHAJi SVYM POTENCIALEM, PROTOZE NEMOHOU STUDOVAT NA DOBRYCH SKOLACH
JEN PROTO, ZE JSOU ZIDE.

ABRAHAMOVI SE NELIBI, ZE TOLIK PENEZ, KTERE BY MOHLY BYT VYUZITY K RESENi
SOCIALNICH PROBLEMU JSOU UTRACENY NA NABOZENSKOU ARCHITEKTURU — NEMLUVE
O POZLACENE STRESE KAPLE SV. MICHALA.

NEKTERI OBYVATELE KOSIC RiKAJi, ZE LATKY PRODAVANE ABRHAMEM JSOU SPATNE
KVALITY. PO PRANI RYCHLE ZTRACEJi BARVU A VYBLEDAVAII.

ABRHAM TVRDI, ZE JE POLITICKY NEUTRALNI, ALE NEKTERI
LIDE SI MYSLi, ZE BY BYL OCHOTEN OBCHODOVAT S OSMANY ZA UCELEM ZISKU...

OPILY GIOVANNI NA VECIRKU URAZEL ABRAHAMA
A NAZVAL HO ZRADCE. MLADY ARCHITEKT VYKRIKL,
ZE OBCHODUIJE S TURKAMI.
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Julia de Focca

JULIA JE VZDELANA A DOBRE INFORMOVANA.

A NEBOJi SE VYJADROVAT SVE NAZORY NA VEREJNOSTI,
COZ JE V UHERSKU POVAZOVANO ZA NEPRUJATELNE.
NEKTERI LIDE SE DOMNIVAJi, ZE BY TO NEBYLO POVOLENO
V ITALIL...

LIDE SI VSIMLI JEJICH DLOUHYCH CERVENYCH VLASU, KTERE
JINAK NA VEREJNOSTI SKRYVA.
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NEKTERI TO POVAZUIJi ZA ZNAMENI DABLA.

PRES TRI ROKY MANZELSTVi JULIA JESTE NEPORODILA ZADNE
DITE. MEZI OBYVATELI MESTA PANUJE NESOUHLAS, ZE DAVA
SPOLECENSKY ZIVOT A UMENi NAD RODINNE POVINNOSTI,
COZ JE PRO ZENU POVAZOVANO ZA NEPRIJATELNE.

PODLE NEKTERYCH DRBU MEL GIOVANNI DOKUMENTY,
KTERE BY MOHLY POSKODIT KRALOVNU.
JULIA V POSLEDNI DOBE NEKOLIKRAT REKLA
REKLA, ZE
UDELA VSECHNO PRO TO, ABY OCHRANILA
DOBRE JMENO KRALOVNY.

RiKA SE, ZE JULIA RADA DRBE. VZDY Vi, CO
SE V POSLEDNi DOBE DELO NA DVORE A V EVROPSKE POLITICE.
NEKTERI LIDE SE Ji VYHYBAIJi, PROTOZE SE BOII,
ZE BY MOHLY ROZSIRIT SENZACNi ZPRAVY.

PRI NEDAVNE VECERI V HOSTINCI CERNY OREL
SE JULIA POHADALA S GIOVANNIM. MLADY GIOVANNI
INECHTEL OSTATNiIM HOSTUM PROZRADIT, O CEM BYL SOUKROMY
ROZHOVOR. O TYDEN POZDEJI BYL ZBiJANY A OKRADENY.
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Barbora Schwarzwald

LIDE RiKAJi, ZE OD TE DOBY, CO SE BARBORA VDALA
ZA GIOVANNIHO,
ODMITA SDILET SVE PENIZE S CHUDYMI.

ODTEDY, CO SE BARBARA VDALA ZA GIOVANNIHO,
ZACALA VYJADROVAT SVE NAZORY V DISKUZiCH
O ARCHITEKTURE A UMENI.
NEKTERI TO POVAZUIJIi ZA
NEDOSTATEK ZENSKE SKROMNOSTI.

BARBARA NIKDY NEZVYSILA HLAS
NA SVE DETI NEBO SLUZEBNIKY.
BYLO VSAK SLYSET, JAK KRICi
NA SVEHO MANZELA.

BARBARA JE DEDICKOU GIOVANNIHO MAJETKU,
COZ Ji STACi K TOMU, ABY ZILA STASTNE A
PROSPEROVATELNE ZiT PO MNOHO LET.

ZDA SE, ZE V POSLEDNICH MESiICiCH BARBORA
VENOVALA VicE €ASU SITi, ACKOLIV JI TATO CINNOST
DRIVE STRASNE NUDILA.

CO CHCE DELAT S HOTOVYMI VYSIVKAMI?
PRODAT JE, DAROVAT JE CIRKEVNiIM ORGANIZACIM NEBO
SVYM DCERAM JAKO VENO? PROC TA NAHLA ZMENA?

DVA DNY PO TOM, CO BYL GIOVANNI ZBITY, BARBARA
DALA SLOUZIT KAJICNi OMSU ZA SVE HRiCHY.
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Jozef Hueber

HUEBER PODPORUJE MYSLENKU OBECNEHO
VZDELAVANI PRO LIDI ZE VSECH SPOLECENSKYCH VRSTEV.
TENTO PROJEKT JE VELMI KONTROVERZNI
MEZI MOCNYMI, ALE POPULARNi MEZI OBYCEJNYMI LIDMI.

HUEBER OBVINIL GIOVANNIHO Z PLYTVANI
KRALOVSKYM MAJETKEM
NA POZLACENi STRECHY KATEDRALY.
NAVRHOL INVESTOVAT DO MESTSKEHO KANALIZAENIHO
SYSTEMU, KTERY BY PROSPEL VSEM.

BEHEM NEDAVNEHO SPORU MEZI MANZELSKYM PAREM
kE MESTA SE HUEBER SE HUEBER ZASTAL ZENY BITE JEJiM MANZELEM
— NEZALEZELO MU NA TOM, ZE BYLA OBVINENA Z NEVERY.

HUEBER ORGANIZUJE SETKANi SKUPINY STUDENTU
KTERI TVRDI, ZE ARCHITEKTI, KTERI STAVi
POUZE PRO BOHATE — JAKO GIOVANNI —

JSOU SYMBOLEM KRALOVSKE HEGEMONIE.

UDAJNE ZPOCHYBNIL LEGITIMITU FINANCOVANI DALSICH
STAVEBNICH PROJEKTU, VCETNE PLATBY ZA GIOVANNIHO PRACI
— KTERY BYL KRATCE POTE ZMLATEN.
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Giuseppe Castiglione

GIUSEPPE PLANUJE VYTVORIT SILNOU POZICI V KRAKOVE.
ZA TiMTO UCELEM UDRZUJE DUVERNE SPOLECENSKE VZTAHY
S DVOREM, BOHATOU SLECHTOU A KRAKOVSKYM PODSVETIM.
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LIDE RiKAJI, ZE GIUSEPPE PRODAVA NEKVALITNI
KAMENNE BLOKY NEPOPULARNIM ARCHITEKTUM,
ABY JEJICH DiLA VYPADALA HURE A MELA KRATSI ZIVOTNOST.

RiKA SE, ZE GIUSEPPE SE ZPRAVA KE SVYM
ITALSKYM RODAKEM JAKO K NEPOTREBNE KONKURENCI.

KDYZ TO PREHNA S ALKOHOLEM, RiKA, ZE
BY DOKAZAL DELAT PRACI ITALU LEPE A LEVNEJI.
NEKOLIKRAT SE VYHRAZEL, ZE SVA SLOVA DOKAZE.

GIUSEPPE ZDEDIL NEJEN PRIJMENi SVEHO OTCE,
ALE TAKE JEHO PROFESIi PODNIKATELE A LICHVARE.

LIDE, KTERI HO LEPE ZNAJI, RiKAJI, ZE
BY RADEJI NAVRHOVAL NOVE BUDOVY, NEZ ABY JEN
DODAVAL KAMENNE BLOKY PRO JEJICH STAVBU.

NEKDO Z MESTA REKL, ZE MISTR FERABOSCO
DOSTAL OD GIUSEPPEHO NAVRH, ABY
ZALOZIL NOVE REMESLNE SPOLKY SOCHARU.
ARCHITEKT VSAK NEZAHRNUL
SVEHO NEJDULEZITEISIHO KOLEGU,
MLADEHO GIOVANNIHO.
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Jozef Kirschbaum

JAKO MiSTNi HOSPODSKY PATRI JOZEF DO CECHU
— SKUPINE LIDi, KTERi SE VENUJi STEJNEMU REMESLU.
VETSINA €LENU K NEMU VSAK ZAUJIMA NEPRATELSKY POSTOJ
KvULI JEHO PUVODU A NEDOSTATKU FORMALNIHO
VZDELANi V TOMTO REMESLE.

ZATIMCO VETSINA ZAKAZNIKO HOSPODY JSOU UCTYHODNYMI
LIDMI, NEKDY DO HOSPODY ZAVIiTA OBYCEJINY VAGABUND A
DOSTANE JEDNO PIVO ZDARMA.

JEHO HOSPODA JE CASTO NAVSTEVOVANA CIZINCI. MNOZi Z NICH
PRIIZDIi Z ITALIE A STALE VICE POZADUIJI
SVYCH POZADAVKU NA ITALSKOU KUCHYNI, COZ
NEUVERITELNE IRITUJE MAJITELE HOSPODY.

JE ZREJME, ZE VETSINA FINANCNiICH PROBLEMU HOSPODY JSOU
ZPUSOBENY POPULARITOU HOSPODY V LEVOCSKEM DOME,
KTERA VARI VLASTNI PIVO A STALA SE
NEJOBLIBENEJSiIM MISTEM VE MESTE.

KDYZ ZEMREL JOZEFUV TCHAN, HOSTINA SE DOSTALA
DO FINANCNICH PROBLEMU.
HOSTINEC SI POTE PUJCIL PENIZE OD NEKOLIKA
BOHATYCH LIDi, VEETNE GIOVANNIHO.
MLADY SOCHAR PRY PENIZE POTREBOVAL, A TAK POZADAL
O VRACENI SVE PUJCKY.

JEDEN SVEDEK UVADI, ZE HOSTINEC BYL V DEN GIOVANNIHO
SMRTI ZAVRENY.
ZAVREN{ VSAK ZPUSOBUIJE FINANCNI ZTRATU.
CO TEN DEN DELAL HOSPODSKY?
TO NIKDO NEMUZE S JISTOTOU RiCT...
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NACRT STREDOVEKEHO MESTA KOSICE (LATINSKY: CASSOVIA)

Mapa neni historicky presnd, ale vychazi z dobovych informaci a je inspirovdna znamymi
pudorysy mésta Kosice ze stfedovéku.




