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PODROBNY PRIEBEH HRY

Uvod do hry

Potom facilitator vysvetli DVE hlavné myslienky:

1. PROJEKT — ,,Ked chceme nieco vylepsit (opravit telocviéniu, zorganizovat Skolsky turnaj),
musime odovzdat konkrétnu kombinaciu Zeténov.”

2. KRIZA — ,,Obéas pride problém (porucha kurenia, vypadok pradu). Ak rychlo neprinesieme
Zetény, problém sa zhorsi.”

Tipy pre hracov:

. Mozete menit svoje plany, ak narazite na problém — to je sucast hry.
o Spolupracujte aj mimo svojej skupiny — komunita je len jedna.

Ak miniete Zetdny, skuste ziskat nové — vymenou, vyjednavanim, napadom.

Planovanie

Rozhovor v zborovni (5 min.)
Riaditel si vezme slovo: ,Nds rozpocet padd, musime pripravit aspon tri projekty, inak nds inspekcia
zavrie.” Hraci stoja pri tabuli a sleduju, kolko ktorych zdrojov je k dispozicii.

Tvorba timov (5 min.)
Samotni hraci sa rozdelia podla zaujmu:

Tim Priklad ciela Potrebné Zetdny (na zaciatku len odhad)
Telocvi¢tia Opravit basketbalové kose 2 x NARADIE + 1 x SPOLUPRACA
PR tim Natocit promo video pre rodi¢ov 1 x PENIAZE + 1 x ENERGIA + 1 x
prvakov MOTIVACIA
Kuchyna Zmodernizovat jedalne menu 1 x PENIAZE + 1 x JEDLO + 1 x
SPOLUPRACA

“'y

Kazdy tim si na papier A6 napise nazov projektu a predbeznu ,recepturu” Zeténov.

Kontrola planov (10 min.)
Facilitator prezera projekty: ak ich schvali, ide zhromazdit Zetony z tabule. Ak nie, navrhne Upravu:
,Mate len tri modré magnetky (NARADIE), tak kose mozno nebudd tri, ale jeden.”

Samotna hra - realizacia a krizy

Hra beZi v kratkych koldch. Jedno kolo = 10 min. redlneho casu.

Zhananie Zeténov

Hradi prehladavaju svoje obalky — mnohi maju skryté zetény, ktoré mozu poskytnut.
Mbzu si vyjednavat:

,Telocvi¢na da kucharkam 1x NARADIE a dostane 1x JEDLO.“

,Rodi¢ vybavi sponzora: vymeni 1x SPOLUPRACA za 1x PENIAZE.“

Kazda vymena sa okamzite ukaze na tabuli: magnetky presuniete do nového riadku.

Odovzdanie projektu

Ked' tim nazbiera spravne mnozstvo magnetiek, ide k facilitatorovi, polozi magnetky do rdmceka
,HOTOVE“. Facilitdtor nahlas vyhlasi: ,Uspech! Kose st opravené.” Mdze vydat TIP kartu:
,Brigdda rodi¢ov - ziskajte +1 SPOLUPRACA. “

Tim vpichne novl magnetku (Zetdn) spat do prislusného riadku tabule.
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Vyvolanie KRizY
Po dvoch Uspesnych projektoch (alebo ak energia timov klesd) moderator vytiahne kartu KRiZA:

KRIZA ZETONY NUTNE NA DOSLEDOK, AK SA ZETONY NENAJDU DO 5 MIN
UHASENIE

PORUCHA 1 x NARADIE + 1 x Z tabule zmiznu vSetky magnetky ENERGIA na 10

KURENIA ENERGIA min.

OTRAVA JEDLOM | 1 xJEDLO +1 x Kazdy tim zaplati o 1 Zetén JEDLO viac pri dalSom
SPOLUPRACA projekte.

VYPADOK PRUDU 1 x PENIAZE + 1 x Nikto neméze odovzdat projekt, kym sa kriza
NARADIE nevyriesi.

Ak Zetdny mate — odovzdate ich, kriza je vyrieSena a karticka sa odlozi.
Ak nemate — kriza ostava na stole, dosledok sa aktivuje, no Zetony mozete pridat v dalSom kole a
postih zastavit.

Tipy na oZivenie dynamiky

Facilitator sleduje, ¢i hraci nestracaju energiu. Ak ano:

prida TIP kartu (,,Sponzor daruje €200 = +1 PENIAZE“), pusti hudbu, vyhlasi ,,5 min rezerva na
brainstorming”.

Zaver hry

Riaditel zvola poradu pri tabuli.

Spolocne ratate, kolko projektov je hotovych a kolko kriz stale hori.

Vysledok scenara:

> 3 projekty & max. 1 kriza - ,Skola ziska dotaciu a otvori novy roénik.“

2 projekty alebo viac kriz - ,,Mesto pozastavi financovanie; skola musi o rok preukazat zlepsenie.”
Organizator moze prehrat kratku audionahravku primatora, rozdd pamatné nalepky, vyhotovi selfie
timu.

Poznamka - vysvetlenie vyznamu Zeténov:
Motivacia +1: M6ze$ zmotivovat 1 spoluhraca, ktory by za inych okolnosti nepodporil tvoj napad.

Motivacia +2: M6ze$ zmotivovat 2 spoluhracdov, ktori by za inych okolnosti nepodporili tvoj napad.
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KOMBINACIE ZETONOV PRE KRIiZOVE SITUACIE

Kriza Rychla (,lacna“) Plnohodnotné riesSenie Alternativa pre dobru
reakcia moralku
Porucha 2x NARADIE + 3x NARADIE + 1x USMEV +
karenia 1x ENERGIA 1x PENIAZE + 1x JEDLO +
= provizérny ohrev 1x SPOLUPRACA 1x MOTIVACIA+1
radiatorov (vydrzi 1 = kompletna oprava; — ,Cajovy den“v
vyuc. blok) ODMENA: +1 moralka telocvi¢ni — zabrdni
poklesu moralky
Otrava 1x JEDLO + 1x PENIAZE + 1x USMEV +
jedlom 1x SPOLUPRACA + 1x ENERGIA + 1x SPOLUPRACA +
1x MOTIVACIA+2 1x SPOLUPRACA 1x MOTIVACIA+1
= nudzové menu = profesionalna dezinfekcia | = psychologicka podpora
kuchyne + ospravedlnenie
rodi¢om
Necakana 1x SPOLUPRACA + 2x PENIAZE + 1x JEDLO +
indpekcia 1x USMEV + 1x NARADIE + 1x USMEV +
1x MOTIVACIA+1 1x ENERGIA 1x MOTIVACIA+2
=rychle upratanie & = hibkova priprava = ,ochutnavka Skolskej
Usmevné privitanie (-1 | dokumentov; inSpektor kuchyne” — inSpektor
pokuta) odchadza spokojny (+1 ziska sympatie
prestiz)
Sikana na 1x USMEV + 1x MOTIVACIA+2 + 1x JEDLO +
chodbe 1x SPOLUPRACA + 1x SPOLUPRACA + 1x USMEV +
1x MOTIVACIA+1 1x ENERGIA 1x MOTIVACIA+2
= mediacia a humorné | = preventivny program, = spolo¢né ranajky tried;
cvicenie; konflikt sa dohlad pedagdgov; +1 +1 timovy duch
ukonci bezpecie
Vypadok 2x ENERGIA + 1x PENIAZE + 1x USMEV +
elektriny / 1x NARADIE 1x ENERGIA + 1x JEDLO +
Wi-Fi = zapojit zalozny 1x SPOLUPRACA + 1x MOTIVACIA+1
generator 1x NARADIE =, offline den” —
= profesionalna revizia, workshopy bez techniky,
garancia 1 rok moralka neklesne
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PREHLAD POSTAV

pokuty.

Postava Zetony Kratke info & Silné stranky / | KRiZA karta
motivacia vyzva
Riaditel PENIAZE - 30 rokov v Skusenost / tlak | Necakana
MOTIVACIA +2 - | $kolstve, hrozi zhora inSpekcia
SPOLUPRACA mu odvolanie;
chce zachranit
prestiz Skoly.
Zastupkyna MOTIVACIA +1 - | Drzi u¢ebné Organizacny Prepadnuté
SPOLUPRACA - plany, no talent / citlivost | testovanie
ENERGIA vyhorena. Ziakov
Telocvikar ENERGIA - Chce opravit Timovy duch / Zlomené
NARADIE - telocviciu, ignoruje basketbalové
USMEV zorganizovat byrokraciu kose
turnaj.
Skolnik/$kolnici | NARADIE - Pozna/ju kazdd | Ruky-zlaté / Porucha kurenia
ENERGIA - ,trubku”; nizka autorita
MOTIVACIA +1 | potrebuje/u
material.
Kucharky JEDLO - USMEV - | StraZia tajny Pracovitost / Otrava jedlom
PENIAZE recept; boja sa casovy tlak
hygieny.
Upratovacky NARADIE - Chcu novy Nendpadné Zaplavilo toalety
USMEV - vysavac a hrdinky /
MOTIVACIA +1 reSpekt. nedocenenie
Triedny/ triedna | SPOLUPRACA - Deviataci rieSia Empatia / Sikana na
-9.A MOTIVACIA +1 - | monitor; chce prepracovanost | chodbe
ENERGIA im pomaoct.
Triedny/ triedna | SPOLUPRACA - Osmaci Humor / chaosv | Hromadna
-8.B USMEV - vymyslaju; triede neucast na
MOTIVACIA +1 | potrebuje vyuéovani
disciplinu.
Skolska USMEV - Strazi dusevné Empatia / Masova uzkost
psychologicka SPOLUPRACA - zdravie; chce limitovany ¢as Ziakov
MOTIVACIA +2 ,bezpeénl
zonu”“.
Specilna SPOLUPRACA - Bojuju za Trpezlivost / Nedostatok
pedagogicka & MOTIVACIA +1 - | inklGziu; malo zdrojov asistentov
logopédka ENERGIA potrebuju
pomobcky.
Clen/ovia rady PENIAZE - Chce/d modernt | Kontakty / tvrda | Peticia
Skoly SPOLUPRACA - vyucbu, vymenu | vyjedndvacka nespokojnych
MOTIVACIA +1 | okien. rodicov
Skolsky MOTIVACIA +1 - | Dohliada na Autorita / malo | Audit
inSpektor PENIAZE - normy; moze casu bezpecnosti
ENERGIA udelovat body aj
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STARTOVACIE OBALKY POSTAV

Riaditel
Zetény: PENIAZE - MOTIVACIA+2 - SPOLUPRACA

Kratke info & motivacia:
30 rokov v Skolstve, hrozi mu odvolanie; chce zachranit prestiz skoly.

Silné stranky / vyzva: Skusenost / tlak zhora

Pridelena krizova karta: Necakana inSpekcia

Zastupkyna
Zetény: MOTIVACIA +1 - SPOLUPRACA - ENERGIA

Kratke info & motivacia:
DrZi u¢ebné plany, no vyhorena.

Silné stranky / vyzva: Organizacny talent / citlivost

Pridelend krizova karta: Prepadnuté testovanie Ziakov

Telocvikar
Zetény: ENERGIA - NARADIE - USMEV

Kratke info & motivacia:
Chce opravit telocvicriu, zorganizovat turnaj.

Silné stranky / vyzva: Timovy duch / ignoruje byrokraciu

Pridelena krizova karta: Zlomené basketbalové kose

Skolnik / $kolnici
Zetény: NARADIE - ENERGIA - MOTIVACIA +1

Kratke info & motivacia:
Pozna kazdu ,trubku”; potrebuje material.

Silné stranky / vyzva: Ruky-zlaté / nizka autorita

Pridelena krizova karta: Porucha kurenia



Prilohy k metodickym listom - Hry inSpirované LARPom

Kucharky
Zetény: JEDLO - USMEV - PENIAZE

Kratke info & motivacia:
Strdzia tajny recept; boja sa hygieny.

Silné stranky / vyzva: Pracovitost / ¢asovy tlak

Pridelend krizova karta: Otrava jedlom

Upratovacky
Zetény: NARADIE - USMEV - MOTIVACIA +1

Kratke info & motivacia:
Chcu novy vysavac a reSpekt.

Silné stranky / vyzva: Nendpadné hrdinky / nedocenenie

Pridelend krizova karta: Zaplavilo toalety

Triedny / triedna — 9.A
Zetény: SPOLUPRACA - MOTIVACIA +1 - ENERGIA

Kratke info & motivacia:
Devétaci rieSia monitor; chce im poméct.

Silné stranky / vyzva: Empatia / prepracovanost

Pridelena krizova karta: Sikana na chodbe

Triedny / triedna - 8.B
Zetény: SPOLUPRACA - USMEV - MOTIVACIA +1

Kratke info & motivacia:
Osmaci vymyslaju; potrebuje disciplinu.

Silné stranky / vyzva: Humor / chaos v triede

Pridelena krizova karta: Hromadna neucast na vyuéovani

Skolska psychologicka
Zetény: USMEV - SPOLUPRACA - MOTIVACIA +2

Kratke info & motivacia:

Strazi dusevné zdravie; chce ,bezpecnu zonu“.
Silné stranky / vyzva: Empatia / limitovany ¢as
Pridelend krizova karta: Masova Uzkost Ziakov
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Specialna pedagogicka & logopédka
Zetény: SPOLUPRACA - MOTIVACIA +1 - ENERGIA

Kratke info & motivacia:
Bojuju za inkluziu; potrebuju pomocky.

Silné stranky / vyzva: Trpezlivost / malo zdrojov

Pridelena krizova karta: Nedostatok asistentov

Clen / €lenovia rady $koly
Zetény: PENIAZE - SPOLUPRACA - MOTIVACIA +1

Kratke info & motivacia:
Chce modernu vyucbu, vymenu okien.

Silné stranky / vyzva: Kontakty / tvrda vyjednavacka

Pridelend krizova karta: Peticia nespokojnych rodicov

Skolsky in3pektor
Zetény: MOTIVACIA +1 - PENIAZE - ENERGIA

Kratke info & motivacia:
Dohliada na normy; mdze udelovat body aj pokuty.

Silné stranky / vyzva: Autorita / malo ¢asu

Pridelenad krizova karta: Audit bezpecnosti
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ZASOBY SKOLY

Tabula pre rozpocet = velky prehlad, kde vidite, kol'ko ,Zetonov” (zdrojov) ma Skola este k
dispozicii.

Funguje ako jednoduchad vizudlna pomocka, len namiesto Cisel presuvate farebné magnetky alebo
post-it listky.

ZDROJ ZETONY POCET
MOTIVACIA +1 XXX (4 ks)
MOTIVACIA +2 oo (2 ks)

£ PENIAZE soeo (3 ks)

% SPOLUPRACA ecocoe (5 ks)
ENERGIA eoo (3 ks)
NARADIE XXX (4 ks)

< USMEV oo (2 ks)

® JeDLoO eccocooe (6 ks)




ZETONY
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ENERGIA
Sgpsg

MOTIVACIA

MOTIVACIA
+2

-.'
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TIP KARTY (,ODMENA¥%)

Kazda dvojica stran tvori jednu karticku (predna a zadnd strana). Vytlac¢ obojstranne a vystrihni.

ENERGETICKY
BOOST

ZETON ENERGIA
PRE HRACA
PODLA VYBERU
VEDUCEHO
HRY
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MINI
GRANT
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POMOC 0D
RODICOV

+1 ZETON
SPOLUPRACA




SPONZORSKE
RANAJKY




Prilohy k metodickym listom - Hry inSpirované LARPom

DOBRA SPRAVA
VTV

© VSETCI HRAGI
ZiSKAJU KARTU

MOTIVACIA
+1

A




