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POSTUP HRY A PRAVIDLA

Zapletka

Jedného majového rana roku 1529 bol na Dominikanskom namesti v KoSiciach najdeny zbity mlady
Giovannni di Rimini — sochar a pomocnik hlavného architekta mesta Kosice, povereného vystavbou
kralovského hradu nad mestom i prestavbou mestského opevnenia, ctihodného pana Pietra
Ferabosca. Ked sa o tomto zlo€ine dozvedel Kapitan Gaspar Szeredy, hornouhorsky hlavny kapitan v
rokoch 1527-1550, zachvatil ho hnev a okamzite nariadil, aby bol pachatel najdeny.

Obyvatelia KoSic boli Sokovani. Klebety o0 ohavnom utoku na oblubeného sochara sa Sirili po meste
rychlejSie nez kapitanov rozkaz. VSetci sa pytali: kto mohol mladého Giovanniho zbit a okradnut?

Asistent hlavného architekta bol zndmou osobnostou. Jeho stavby a sochy obdivovali takmer vSetci.
No len hfstka ludi ho poznala natolko dobre, Ze mohla mat dévod na tento €in. Kapitan preto nechal
priviest tuto skupinu podozrivych do svojho sidla na Hlavnej ulici, ktort vyzdobil samotny Giovanni.
Niekto z podozrivych si tak mohol naposledy pozriet nadheru Giovanniho diela... No kto tym zlo€incom
e?

1. ¢éast’ - Rozhovory medzi postavami

Prihovor Kapitanovho pisara (na ivod konverzacii):

»Jeho Blahorodie, hornouhorsky hlavny kapitan Gaspar Szeredsky, nariad’uje vSetkym
zhromazdenym v tejto sieni, aby medzi sebou viedli disputu s cielom odhalit, kto z vas je
zodpovedny za zlo¢in spachany na vazenom asistentovi kralovského architekta. Kapitan je
presvedceny, ze vinnik sa nachadza medzi vami.*

Po tychto rozhovoroch sa uskutocni sud a padne v mene kral'a rozsudok, vydany samotnym
Kapitanom. Zvazte preto, koho obvinit’ a ako obhdjit' vlastné meno. Vela Stastia.”

V tejto faze hry maju hraci volnost pohybovat sa a rozpravat. Vymienaju si informacie, diskutuju,
spochybniuju sa a ziskavaju nové karticky klebiet.

Organizator by mal vopred aj po€as hry informovat hra€ov, kofko €asu priblizne zostava do konca tejto
Casti. Po uplynuti dohodnutého ¢asu oznami jej koniec a vyzve postavy, aby sa pripravili na stretnutie
s panovnikom.

2. cast’ - Tribunal

V tejto faze hry by sa mali vSetci hraci zhromazdit na jednom mieste — idealne si sadnut do kruhu.
Rozhovor vedie organizator, ktory vystupuje v role zvolenej postavy (napr. ako Kapitan alebo kralov
posol — kedze panovnik sa osobne nemdze zucastnit).

Najskoér ma kazdy hrac priestor na kratky Uvodny prejav (cca 2-5 minut), v ktorom méze niekoho
obvinit alebo obhgjit sdm seba. Ak to ¢as dovoli, mbZe sa pridat aj dalSie kolo reakcii na obvinenia.
Nasledne organizator precita vSetky klebety, ktoré boli pocas hry ,,odovzdané panovnikovi“. Osoby,
ktorych sa tieto klebety tykaju, dostand moznost reagovat' — priblizne 1 minatu.

Ak mate dostatok ¢asu, mozete pridat’ aj dalie kolo obrannych alebo obvifiujucich vyjadreni. Dizku
prejavov prispdsobte velkosti skupiny a tempu hry.
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Potom nasleduje hlasovanie: kazdy hrac tajne napiSe meno osoby, ktorl povazuje za zloCinca, na
maly papierik. Kazdy listok predstavuje jeden hlas. Alternativhe mézete pouZit hlasovanie zdvihnutim
ruky alebo hlasové vyjadrenie — hraci po jednom povedia meno, za ktoré hlasuju. Organizator spocita
hlasy a pripocita aj ,,hlas‘“ reprezentovany klebetami, ktoré boli odovzdané kralovi.

Zaver hry

Vyhlasenie vinnika a prec€itanie epilégu
Ak by doSlo k nerozhodnému vysledku (napr. remiza), kone&né rozhodnutie urobi organizator a
vyhlasi vinnika.

Na zaver sa precita epilog — strucny opis osudu postavy, ktora bola oznacena za vinnu. Epilégy
najdete v zavere€nych stranach navodu.

Vystupenie z postav
Hradi si zloZia kostymy a odloZia rekvizity. Kazdy sa po jednom predstavi svojim skutoénym menom —
tymto symbolicky opusti rolu svojej postavy.

Reflexia a spatna vazba

Zdielanie zazitku

V kruhu si kazdy méze v niekolkych vetach zhrnat, aky mal z hry pocit. Nejde o analyzu spravania, ale
0 pomenovanie emdcii a dojmov, ktoré sa pocas hry objavili.

Toto je priestor na dlhSie zamyslenie:

e Co sa vam pacilo?

o Aky moment vam najviac utkvel v paméti?

e Co vas prekvapilo?

e Co bolo najtazsie?
Ako premenit’ hru na poznanie
Po skonceni hry mozete polozit hraom niekolko reflexivnych otazok, ktoré im pomdzu hibsie
porozumiet historickému kontextu, spolo¢enskym nerovnostiam aj vlastnému spravaniu v hre.

e Mali by vase postavy pri takomto procese rovnaku Sancu na spravodlivé zaobchadzanie?
Zvazte, ako ich ovplyviovalo pohlavie, spoloCenské postavenie alebo profesia.

e V hre ste hlasovali o tom, kto je vinny, ale v pribehu rozhodnutie padlo z vble panovnika.
Povazujete takyto systém za spravodlivy? Ako sa to liSi od dneSného sudnictva?

¢ Ktoré argumenty vas najviac presvedcili? Uvedte konkrétne priklady a vysvetlite, preco na
vas zapdsobili.

e Ktoré postavy by boli v realite 16. storo€ia najpravdepodobnejSie potrestané? A ktoré by
unikli podozreniu? Pre¢o?

e Ako by sa dal sud, ktorého ste sa ako postavy zu€astnili, urobit’ spravodlivejSim? Aké
vlastnosti alebo stratégie vam pomohli udrzat sa mimo podozrenia?

e Co vam pocéas hry pripadalo ,moderné“ alebo nevhodné pre renesanénii dobu? Ktoré
rozhovory alebo reakcie by sa v skuto¢nosti v tejto ére pravdepodobne nikdy neodohrali?

Tieto otazky otvaraju priestor na premyslanie o historickych suvislostiach, vnimanie moci a
nespravodlivosti, a zaroven podporuju kritické myslenie.
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EPILOGY POSTAV

Pouziju sa podla toho, kto bol v hre usvedéeny skupinou za vinnika.

Albert Szentvarady

Po tom, ¢o sa samotny kral Ferdinand dozvedel o €ine Alberta, zvolal poradu najvysSich Slachtickych
rodov. Spolo&ne rozhodli, Ze mu odoberu vSetky tituly a vysady a po sude bol poslany do Zaléara na
hrad Mukacevo, kde aj svoj zivot dozil.

Karol Szokolanszky

Kapitan bol Sokovany, Ze jeho oddany sluzobnik mohol byt zlodejom. Napriek tomu ho musel
potrestat — Karola vyhnal z mesta. Jeho rodina, ktora mala silné vazby na Habsburgovcov,
rozhodnutiu neverila a verejne tvrdila, Ze i$lo o politicky zasah proti ich dobrému menu. Ziadali tieZ
vratenie zlata a nahradu za investicie, ktoré nestihli priniest vynos. Mestska pokladnica sa tym ocitla
pod velkym tlakom.

Abrham Vocatius

Ked bol obvineny z kradeze, utiekol aj so svojim majetkom do Polského kralovstva, kde sa k Zidom
vtedy lepSie spravali, no stratil obchodnu licenciu aj reSpekt medzi knihkupcami. Usadil sa v malej
zidovskej komunite pri meste Krakov, kde Zil pokojnym Zivotom, venoval sa sluzbe fudom a prisne
dodrziaval naboZenské prikazania. VSetok jeho majetok pripadol Uhorskému kralovi. Bez neho
Kolégium roky nedostavalo nové knihy, ¢o Studenti niesli velmi tazko.

Guiseppe Castiglione

Po obvineni z kradeze utiekol do Talianska, kde zacal rozSirovat’ spravy o nespravodlivom a
barbarskom procese, ktory zazil v Uhorsku. Oslovil viacerych vysokopostavenych biskupov a poziadal
o rehabilitaciu. Pripad sa dostal az k papezovi. Talianska cirkev sa postavila na jeho stranu, ¢o
poskodilo obraz Uhorskej politiky v zahranigi.

Jozef Hueber

Rozhnevany kral Ferdinand nariadil, aby bol profesor Hueber obeseny. Kolégium v KosSiciach sa ho
zastalo a trest bol zmierneny, ale nie zruseny. Rektor vyjednal zmiernenie trestu — namiesto obesenia
bol Hueber vyhnany z mesta a nemohol uz uéit na Ziadnej Skole, kolégiu &i univerzite, taktiez mal
zakazanu akukolvek publikagnu €innost. KedZe si nevedel najst pracu, poziadal o prijatie do
Cerveného klastora kartuzianov na tplnom severe Uhorska, pri hraniciach s Polskom, pri rieke
Dunajec, kde aj dozil svoj zivot. Tesne pred smrtou Hueber napisal list, v ktorom prisahal na svoju
nevinu.

Julia de Focca

Julia dufala, ze jej pomodze dvorna dama Ciara de Napoli, jej blizka priatelka. Ta sa vSak rozhodla
neodporovat voli kapitdna a ani krafa. Julia preto skongila len v exile — poslana spat do Talianska.
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V Benatkach Zila skromne po boku svojho manzela a starala sa o domacnost a deti, ktoré sa jej
narodili kratko po navrate do Talianska. Do KoSic a ani do Uhorska sa uz nikdy nevratila.

Barbora Schwarzwald

Barbora bola obvinena zo zosnovania prepadu svojho manZela. Kapitan k nej neprejavil Ziadne
zlutovanie a odsudil ju na smrt. Zo strachu pred mucenim, potupou a bolestivou smrtou sa rozhodla
vziat’ si Zivot sama. Skodila do rieky Hornad a uz ju nikdy nikto nevidel, ostali po nej dve malé deti.
Tesne pred smrtou ju poculi z brehu kri¢at, Ze je nevinna — verila, Ze jej Boh tento €in odpusti.

Jozef Kirschbaum

Jozef odmietol vinu. Predlozil dokument, v ktorom mu Giovanni potvrdil, Ze dlh bol uhradeny — teda
nemal dévod ho dat’ okradnut. Obyvatelia mesta sa ho zastali, ved patril medzi ich oblibenych
hostinskych. Kapitan v3ak trval na potrestani a rozhodol o useknuti jednej ruky. Hoci prezil, navzdy
niesol stigmu zlo€inca. Jeho pohostinstvo tym stratilo povest a navstevovali ho uz len najvernejsi
priatelia a stali Stamgasti.
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CHARAKTERISTIKY POSTAV

Gaspar Szeredy

Historicka postava
Hornouhorsky hlavny kapitan v rokoch 1527-1550

Pre ucely hry sme pouzili aj historicku postavu s velmi
zaujimavym Zivotnym pribehom (struény Zivotopis historickej
postavy nizSie).

V ramci postupu hry je tato postava dolezita pretoze urCuje
priebeh hry tak, ako je popisana v €asti postup hry.

Ugastnik, ktory si vyberie alebo vylosuije tuto postavu, by mal
mat nejaku predchadzajucu skusenost’ s facilitovanim
skupiny. Kedze v hre je toto jeho uloha, nemusi vyslovene
hrat' a vymyslat’ si dej svojej postavy tak ako je to u inych
postav.

Kapitan Szeredy nie je podozrivym zo zlo€inu spachaného na
Giovannim, prave naopak, zastupuje tu najvysSiu autoritu Statu
— samotného krala. Ma pravomoc sudcu a v mene krala moze
rozhodovat spory i vydavat tzv. ,hrdelné tresty” (trest smrti).

Struény zivotopis

Pochadza so starého zemiansko-Slachtického rodu z dediny Seréd vo Vasskej stolici alebo zo Serede.
Rodina drzala Makovicky hrad (Zborov) a rozsiahle panstva v okoli Bardejova a Svidnika.

Po bitke pri Moha&ci (1526) sa pevne pridal k habsburskému kralovi Ferdinandovi I. a patril k jeho
najvernejSim velitefom v severovychodnom Uhorsku.

Kapitan GaSpar Szeredy bol klu€ovym velitefom Habsburgov v Hornom Uhorsku v prvej polovici 16.
storo€ia. Ako hlavny kapitan koordinoval mestské milicie, branil tokajsku a SariSsku liniu proti vojskam
Jana Zapolského i Osmanom a za odmenu ziskal rozsiahle majetky. Jeho smrt v roku 1553 uzavrela
éru, ked sa Slachtici z tohto regiénu stavali takmer polo-nezavislymi ,malymi kniezatami“ v sluzbach
Viedne.
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Pietro Ferabosco

Architekt mesta Kosice
Natura: priatelsky, vzdelany, oblubeny

Pietro je uspeSnym architektom, ktory posobi v Uhorsku
uz vela rokov. Pochadza z malého mestecka, presnejsie
z dediny Vinci pri Florencii, jeho otec bol kamenar, on sa
tiez vyucil kamenarstvu, a potom Studoval na najstarse;j
Univerzite v Eurdpe a to v Bologni (Alma Mater Studiorum
— Universita di Bologna). Po Studiach pracoval na réznych
zdkazkach v Taliansku, pracoval aj ako kamenar a sochar
a neskor sa zacal venovat aj pevnostnym stavbam,

v ktorych boli Taliani v celej Eurdpe ti najlepsi.

Neskor, za zarobené peniaze cestoval po Eurdpe, bol vo
Francuzsku, Nemecku, Holandsku, kde sa priu€il dalSim
novym metédam a technikam stavby opevneni. ESte pred
zaciatkom tureckych vojen, teda este pred rokom 1526 priSiel do Uhorska, no nikto dnes uz nevie,
kedy presne to bolo. Najprv pracoval v Bude, potom v Bratislave a nakoniec sa vdaka vplyvu
Omodejovcov a Esterhazyovcov dostal cez Eger az do KoSic, ktoré v tej dobe boli bohatym mestom,
stavali katedralu a rozsirovali mestské opevnenie. Ked poruénik Zigmund I. Stary, mladého krala
Ludovita Il., zavital do KoSic okrem dalSich privilégii pre mesto a jej mestanov, zanechal aj velky
obnos pefiazi na posilnenie a rozSirenie mestského opevnenia a kedZe talianskeho architekta uz
poznal, tak ho priamo v KosSiciach poveril touto ulohou. Okrem toho sa porucnik e$te rozhodol
dostavat aj hrad nad mestom, ¢o sa meStanom nepadcilo, pretoZe hrad nad mestom brali ako symbol
kralovskej moci stojaci nad nimi. Pietro pozval do KoSic mladého sochara Giovanniho di Rimini, aby
mu pomohol pri vSetkych tych stavebnych pracach, ktoré ho ¢akaju. Mladého Giovanniho poznal este
ako mladého chlapca, ako uéfia v Bologni, kde po Stadiach pdsobil. Giovanni pochadzal

z primorského mestecka Rimini, ktoré nie je velmi vzdialené od mesta Bologna. Pietro sa raz aj pytal
na celé meno mladého Giovanniho, a ten mu povedal, Zze rodové meno je Ferrari teda kovac, ale jemu
sa toto meno nikdy nepadilo, a preto radSej pouzival meno mesta, z ktorého pochadzal, teda Rimini.

Pietro si rychlo nasiel medzi mestskymi obyvatefmi vela priatefov, kedZe vacsina obyvatelov boli
Nemci a on v Nemecku pdsobil, pomohlo mu, ze vedel aj konverzovat po nemecky. S miestnymi
Madarmi, zidmi a slovanskym obyvatel'stvom prichadzal do kontaktu len pracovne, ale vazil si
pracovitost’ vSetkych a v KoSiciach sa mu pacilo. Nikdy sa neoZenil, no povravalo sa, Ze nie jednej
mestanke sa vazeny architekt pacil... a vraj neostalo len pri tom...
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Giovanni Ferrari di Rimini

Sochar v meste KoSice
Natura: plachy, Sikovny, hrdy

Giovanni pochadza z mesta Rimini, ktoré leZi na pobreZi
Jadranského mora v Taliansku, v ¢ase nasho pripadu ma
cez 30 rokov a v KoSiciach uZ Zije a pracuje niekolko
rokov. Zije tu aj zo svojou mladou manzelkou, ktoru si tu
nasiel a s ktorou uz vychovavaju dve dcéry, ktoré su este
malé. Boji sa Osmanov (Turkov) a ich vojenskych
uspechov a dufa, Ze sa uhorskému a rakiskemu vojsku
podari Turkov od Viedne vyhnat.

Giovanni sa stal u¢fiom v Bologni, vyucil sa za kamenara
a tam si vSimli jeho talent pre socharstvo a neskér ho prijal
jeden majster za u€na sochara. V praci sa mu darilo, mal
Zjavne talent a vedel opracovat kamen do r6znych tvarov,
jeho Specialitou boli figuralne postavy.

V meste Kosice, sa mu paci, velkostou mu pripominalo
jeho rodné mesto Rimini, v Kosiciach si nasiel aj
manzelku, oZenil sa a zaloZil si rodinu. Vdaka svojej
Sikovnosti a zru€nosti si nasiel aj zakazky u miestnych Sfachticov, bohatych kupcov, ale aj u miestnych
predstavitelov cirkvi — z Dominikanskeho klastora v meste a klastora mni$ok benediktinok v dedine
Krasna pri KoSiciach. Vdaka tomu si Giovanni privyrobil na sluSny majetok, ¢o trochu vadilo jeho
nadriadenému a majstrovi Pietrovi (kedZe vdaka nemu sa vlastne do KoSic dostal). A dokonca sa
hovorilo, Ze poziCiava peniaze aj réznym osobam v meste a klebety sa Sirili, Ze medzi jeho diznikmi
boli viaceré najvyznamnejSie osoby v meste a okoli...
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Albert Szentvarady

Richtar mesta Kosice
Natura: kompetentny, chamtivy, arogantny

Albert je dlhoro&nym richtarom mesta KoSice
a ma vybudovanu silnu poziciu v meste,
pozna sa s kazdym a vacSina obchodnikov
sa ho obava, kedZe ako richtar ma aj pravo
sudit. Je presvedceny, Zze medzinarodny
obchod by mal zohravat hlavnu dlohu v
politike kralovstva. PrestiZzne miesto richtéra
ziskal po rokoch vernej sluzby silnym
Slachtickym rodom Omodejovcoyv,
Drughetovcov a Rakocziovcov.

Richtar sa ¢asto pohybuje v spolo&nosti
bohatych a vplyvnych fudi. Nevyhyba sa
alkoholu ani spolo¢enskym zabavam. Rad sa
zapdja do verejnych debat, obzvlast na tému
maliarstva a architektury — rad sa chvali
svojim vzdelanim ziskanym pocas ciest do
Talianska, Francuzska i Nemeckych zemi.
Ma tiez vlastnu zbierkou umenia, ktora podfa neho sved¢i o jeho dobrom vkuse.

Vdaka svojej funkcii a spolo¢enskym kontaktom ma znacny politicky a spolo¢ensky vplyv.

Albert sa s mladym architektom Giovannim poznal pomerne dobre. Obaja sa kedysi stretli na
kralovskom dvore v Bude a spajili ich spoloéné vedomosti a nad3enie pre umenie. Ich priatelstvo sa
vSak narusilo po tom, ¢o Albert opakovane kritizoval Giovanniho socharsku tvorbu ako malo
originalnu, €o sa citliveho mladého architekta, hrdého na svoje schopnosti, dotklo.
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Karol Szokolanszky
Kralovsky bankar

Natura: vzdelany, chamtivy, povySenecky

Karol Szokolanszky je bohaty podnikatel,
ktory pochadza zo Slachtickej rodiny. Po
otcovi sice zdedil ,len“ 5000 uhorskych
zlatych forintov, no vdaka svojmu
obchodnému talentu sa stal kralovskym
bankérom a vybudoval vynosnu firmu,
ktora mu otvorila dvere k dalSim
prestiznym poziciam. Svoje bohatstvo dalej
rozmnozuje Sikovnym investovanim.

Na kralovskom dvore patri medzi
stupencov prohabsburskej frakcie, ktora
bola aj proti vplyvu (uz zosnulej) krafovnej
Beatrix Aragonskej. Taliansku kultdru a
politiku si nevazi, no naopak — vyzdvihuje
uspechy nemeckej kultary.

Na verejnosti ma povest dobrého manzela
a starostlivého otca. Na veno pre svoje dcéry neSetril a dobre ich vydal, &im svoju rodinu prepaijil s
vyznamnymi Sfachtickymi rodmi.

Karol bol blizkym spolupracovnikom architekta Ferabosca, a teda dobre poznal aj jeho mladého
asistenta Giovanniho, ktory velakrat za svojho majstra vybavoval obchodné zalezitosti a Casto aj
podpisoval rézne uradné dokumenty. Karol ako dozorca stavby ¢asto rozhodoval o financiach, a to
vyuzival na presadzovanie vlastnych predstav, ktoré boli mnohokrat v rozpore s architektovou viziou.
Medzi vSetkymi troma muzmi tak ¢asto dochadzalo ku konfliktom.
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Abrham Vocatius
Krajcir
Natura: usluzny, prefikany, vzdelany

Abrham je zidovsky krajcir, ktory je velmi
Sikovny a kupuje si tie najlepsie latky zo
zahraniCia, a to najma z Talianska, ale Suska
sa, Ze aj z Carihradu (Istanbul) od Osmanov.
Ma vybudované dobré kontakty az v dalekej
Bologni a Milane. Jeho ciefom je byt tym
najvyhladavanejsim kraj¢irom, ale hlavne
predavat’ latky az do Krakova a Rumunska.
Zaroven sa hovori, ze okrem latok nosi aj
knihy z Talianska. Talianska literatura je
liberalnejSia a celkovo modernejSia, nez je ta
domaca.

Zije nedaleko Kosic v dedine Barca (vtedy
samostatnej obci), kedze zidia nemali pravo
Zit' a ani vlastnit’ majetok priamo

v kralovskom meste KoSice. V Barci
spolunaziva madarska, slovanska a zidovska
kultdra. Ma niekolko deti, ktoré sa zaujimaju o rézne obory ako medicina, pravo, filozofia, no kvoli
svojmu zidovskému pdvodu nemaju Sancu Studovat’ na vtedajSich univerzitach.

Abrham je povaZovany za mimoriadne inteligentného €loveka. Ovlada niekofko cudzich jazykov a —
ako je v zidovskej kultire bezné — vie itat aj pisat. Vdaka tymto zruénostiam a svojmu
profesionalnemu pristupu si ziskal reSpekt a pozvania na spoloCenské udalosti. Aktivne sa zapaja do
spolo¢enského a politického zivota v KoSiciach. Na druhej strane je obcas kritizovany zidovskou
komunitou za svoju naklonnost k vy88im kruhom katolickej spoloénosti.

Abrham potajomky pomahal architektovi Feraboscovi padovat architektonické plany z Florencie, Pisy
i Milana, ktoré potom Ferabosco vyuzival pri svojich navrhoch, o €om jeho mlady asistent dobre vedel
a svojmu majstrovi ¢asto pomahal.



Prilohy k metodickym listom - Hry inSpirované LARPom

Julia de Focca

Maliarka, byvala dvorna dama kralovnej

Osobnost’: naivna, inteligentna, nezavisla

Julia je dcéra malo znameho maliara z
Mildna. Uz ako dieta ju fascinovalo otcovo
umenie, a tak sa od neho naucila zaklady
malovania. Ma zaroven aj bohaté teoretické
poznatky z dejin umenia, sleduje sucasné
umelecké trendy a oblieka sa podla
najnovsej parizskej médy. Hovori viacerymi
jazykmi a vynikajlco hra na klaviri. Studium
na akademickej urovni jej vSak nebolo
umoznené — jednoducho preto, Ze je Zena.

Vdaka svojmu talentu a rodinnému majetku
sa stala dvornou damou Beatrix
Aragonskej, Uhorskej krafovnej, a spolu s
flou sa prestahovala do Budy a neskér do
Bratislavy. Tam sa vydala za uhorského
Slachtica Jana Drugetha, ¢im ukongila
svoje pdsobenie ako dvorna dama

a prestahovala sa najprv na rodové
panstvo Drugethovcov do Humenného, ale neskdr sa s manzelom prestahovali do KoSic. Napriek
tomu zostala oficialnou maliarkou kralovnej a bola vitanou hostkou na dvore i spolocenskych
podujatiach.

Julia ¢asto cestuje do Talianska, kde udrziava kontakty s rodinou aj umeleckou komunitou v Milane.
Do Uhorska pravidelne prinasa delikatesy, hortice novinky aj tie najpikantnejsie dvorské klebety.

V meste je popularna a na krafovskom dvore je povazovana za elegantnu, rozhladenu, udavajucu
modne i kulturne trendy, ale tiez za velmi klebetnu a nie kazdy ju ma preto rad.

Vdaka svojmu spolo¢enskému postaveniu, zaujmom a vzdelaniu sa spriatelila aj s architektom
Feraboscom a s jeho asistentom Giovannim i jeho manzelkou Barborou Schwarzwald.
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Barbora Schwarzwald

Manzelka Giovanniho di Rimini
Osobnost’: majetnicka, starostliva, bigotna

Barbora pochadza zo Slachtického rodu
Schwarzwald z Nemecka, z kedysi vazenej a
znamej rodiny, ktorej bohatstvo vSak rychlo
ubudalo. Preto sa rozhodla vydat a jej
manzelom sa stal asistent slavneho
architekta Pietra Ferabosca, Giovanni di
Rimini. Ich manZelstvo bolo podla vSetkého
pokojné a vyrovnané. Ti, ktori ich spolu
poznali, dodnes chvalia ich harmonicky
vztah.

Barbora bola vnimana ako vzorna manzelka
a matka dvoch dcér, oddana starostlivosti o
domacnost a rodinu. Hoci nezasahovala do
financii, zaujimala sa 0 manZelovu pracu a
vdaka nemu nadobudla prehlad o
architekture.

Po jeho tragickej udalosti sa snazi zachovat

pokoj, no smutok a Sok z nej urobili nabozensku fanati¢ku. Velku €ast dni travi v kostole a posti sa,
Casto zabuda na bezné povinnosti. Svojim zboznym Zivotnym Stylom sa verejne chvali a Casto karha
ostatnych za ich hriechy, €¢o u mnohych ludi spésobuje nevolu.
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Jozef Hueber

Profesor na Kosickom Kolégiu
Profesor, kihaz, astroném a u¢enec
Osobnost’: vzdelany, otvoreny, idealisticky

Jozef Hueber je profesorom na KoSickej
akadémii, zaroven katolickym krfiazom,
astronomom, prekladatelom a autorom
lekarskych traktatov. Je znamy svojou
angazovanostou za Sirenie vzdelania bez
ohladu na majetok &i pohlavie. Veri v
slobodu vedeckého badania aj spoloCenskej
¢innosti. Zastava sa prav oby¢ajnych ludi —
muzov aj zien.

Popri vyu€be organizuje aj stretnutia so
Studentmi, ktori sa zaujimaju o astronémiu.
V akademickom prostredi je vnimany ako
progresivny a zanieteny ucitefl, ktory kladie
dbéraz na hodnoty vedy a poznania.

S architektom Feraboscom i asistentom Giovannim nemal blizky vztah, aj ked obCas medzi nimi
dochadzalo k nazorovym sporom v odbornej oblasti. Ako duchovny sa zaujimal o jeho sakralne diela,
no ako pedagog kritizoval plytvanie krafovskymi financiami na prehnanu vyzdobu kralovského hradu.
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Giuseppe Castiglione

Stavebny podnikatel

Osobnost’: lakomy, impulzivny, ctiziadostivy

Guiseppe Castiglione bol pévodom florentsky kamenar, no
z&roven nechvalne zndmy UZernik a prenajimatel bytov,
znémy svojou nenasytnostou. Do Kosic prisiel z Ciech,
kde po sebe zanechal mnoho diznikov. Za svedomitu
pracu na prestavbe mestského opevnenia mu kral daroval
pbdu, na ktorej si zriadil viastnu tehelfiu.

Vdaka znalosti najnovSich architektonickych trendov a
dlhoro¢nej skusenosti s umelcami sa rychlo vypracoval na
najvyhfadavanejSieho obchodnika s tehlou v regione.

V Uhorsku sa citi ako doma — oZenil sa miestnou
mestiankou menom Gertrida a prijal aj madarsku podobu
svojho talianskeho mena (Kasstiglionész).

S architektom Feraboscom €asto spolupracoval, no nikdy
sa nestali priatelmi.

Castiglioneho lakomost’ a nevychované spravanie boli pre
asistenta Giovanniho odpudzujuce. Mlady asistent s nim
bol ¢asto v pracovnom kontakte, ale nemal ho rad a bol si
isty, Ze ak by nebolo jeho pracovitej povahy, tak by ho jeho
majster Ferabosco zo spolo¢nych obchodov urcite vylugil.
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Jozef Kirschbaum

Hostinsky, vdovec

Osobnost’: namyslena, vynaliezava, laskava

Jozef je typicky mestan v strednom veku
pochadzajuci z nedalekého Medzeva. Napriek
svojmu pdvodu sa vdaka svojim nemeckym
korefiom oZenil s dcérou bohatého obchodnika
Klarou Holzer, ktorej otec vlastnil znamy hostinec
U ¢&ierneho orla.

Svojmu svokrovi vzdy ochotne pomahal s
obchodom. Kedze mali iba jedno dieta, mohol sa
naplno venovat praci. Po svokrovej smrti pred
niekolkymi rokmi prevzal jeho majetok vratane
hostinca. Je ¢lenom mestského cechu
pivovarnikov, zdruZenia remeselnikov
Specializujucich sa na varenie piva. Vdaka tomu je
finanéne nezavisly a medzi obyvatelmi mesta si
vydoby! ur€ity reSpekt.

Jeho hostinec navstevovali zamozni obchodnici a mestania, aj dvorni uradnici z Budy, i obchodnici
prichadzajuci zo Sedmohradska i Pol'ského kralovstva. Casto tam hostoval aj talianskych umelcov, s
ktorymi sa vedel vdaka znalosti ich jazyka kratko porozpravat. Po smrti svokra Celil finanénym
problémom, kym sa nepostavil na vlastné nohy, a vedelo sa o fiom, Ze si poziciaval peniaze od
niekolkych bohatSich stalych hosti — medzi nimi aj od architekta Ferabosca, ale aj jeho mladého
asistenta Giovanniho, a tiez sa Suskalo, Ze aj od toho “Uzernika“ Giuseppeho Castiglione.
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KLEBETY

Albert Szentvarady

RICHTAR ALBERT SI KRITIKOU ZNEPRIATELIL NIEKTORYCH VAZENYCH
CLENOV CECHU KOZUSNICKEHO ZA TO, ZE POSKYTLI FINANCNE
DARY NA STAVBU HRADU A NIE OBRANY MESTA A ZA PRIJATIE
DARU KRITIZOVAL OBOCH ARCHITEKTOV, A NAJMA HO
HNEVALO GIOVANNIHO ROZHODNUTIE DOSTAVAT
VELKU OBRANNU VEZU NA HRADE.

ISTi CLENOVIA CECHOV SPOMINALI, ZE PO
ZASADNUTIACH MESTSKEJ RADY MIZNU FLASE VINA.

POCAS JEDNEJ OSLAVY SA GIOVANNI PRERIEKOL,
ZE PODLA JEHO MAJSTRA BOL MLADY ALBERT
RAZ VAZNENY ZA KRADEZ V KRALOVSKOM MESTE LEVOCA,
€O PODKOPALO JEHO STATUS A
DOVERYHODNOST V SPOLOCNOSTI.

KRATKO PO OSTATNOM VYBERE DANI SA
SA V KRALOVSKEJ KURII OBJAVILO NIEKOLKO
NOVYCH SOCH A OBRAZOV.

NIEKTORIi HOVORIA, ZE MAL VO ZVYKU STRKAT SI
DO VRECKA CAST VYBERANYCH POPLATKOV OD CECHOV.

Ti, KTORi PRACOVALI NA HRADE, VIDELI RICHTARA KRICAT NA
JEDNU Z MESTSKYCH DAM,
KED SI DEN PO ZLOCINE SPOMENULA NA
JEHO NEDAVNY KONFLIKT S MLADYM GIOVANNIM.
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Karol Szokolanszky

KAROL POZVAL TALIANOV — ARCHITEKTA | SOCHARA NA SVOJU
NARODENINOVU OSLAVU — POZVANKOU NAPISANOU V TALIANCINE.
AVSAK Ti NEPRISLI, UDAJNE NEROZUMELI JEHO SPRAVE, NAPRIEK TOMU, ZE
KAROL SA CASTO CHVALIL SVOJOU VYNIKAJUCOU ZNALOSTOU INYCH JAZYKOV...

KAROL PREFERUJE JUZNONEMECKE UMENIE A ARCHITEKTURU PRED FLORENTSKOU.
CASTO KRITIZOVAL GIOVANNIHO STYL, ZIADAJUC ARCHITEKTA, ABY NIECO ZMENIL VO
SVOJOM NAVRHU, ABY NAPODOBNIL NEMECKE UMENIE.

NIEKTO ZACUL, ZE MLADY GIOVANNI URAZIL KAROLA AJ NA HOSTINE MINULY
MESIAC, ODHALUJUC JEHO NEVEDOMOST O ARCHITEKTURE.

KAROL JE ZNAMY TYM, ZE SA SNAZi ZDISKREDITOVAT JANA ZAPOL'SKEHO.
V MESTE SA HOVORI, ZE MOZE BYT DOKONCA HABSBURSKYM SPIONOM A CHCE
ZATIAHNUT AJ POLSKO DO VOINY S TURKAMI.

GIOVANNI ODHALIL POKLADNICNY PODVOD KAROLA, KTORY SA NELEGALNE
OBOHACOVAL NA VYSTAVBE KRALOVSKEHO HRADU.

KAROL MA MAT DVE VERZIE UCTOVNYCH KNiH DOKUMENTUJUCICH NAKLADY
NA VYSTAVBU HRADU NAD KOSICAMI. OFICIALNE CiSLA PRAVDEPODOBNE
UKAZUJU VYSSIE NAKLADY, NEZ TIE, KTORE ZAZNAMENAL KAROL.
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Abrham Vocatius

ABRHAMOVI SA NEPACI, ZE ZIDIA NEMOZU V KRALOVSKYCH MESTACH
NIC VLASTNIT A ANI BYVAT, ALE PLATIT DANE MUSIA AKO VSETCI...
CiTi SA BYT OBCANOM DRUHEJ KATEGORIE.

HLASNO SA STAZUJE NA TENTO STAV VECI, VYSVETLUJUC, ZE JEHO DETI SU MUDRE A
MRHAJU SVOIJiM POTENCIALOM, KED NEMOZU STUDOVAT NA DOBYCH SKOLACH LEN
PRETO, ZE SU ZIDIA.

ABRHAMOVIOVI SA NEPACI, ZE TOLKO PENAZi, KTORE BY SA MOHLI POUZIT NA RIESENIE
SOCIALNYCH PROBLEMOV, SA MiNA NA NABOZENSKU ARCHITEKTURU — NEHOVORIAC
O POZLATENEJ STRECHE KAPLNKY SV. MICHALA.

NIEKTORiI OBYVATELIA KOSiC HOVORIA, ZE LATKY, KTORE ABRHAM PREDAVA, SU
NEKVALITNE. PO VYPRATI VRAJ RYCHLO STRACAJU FARBU A BLEDNU.

ABRHAM TVRDI, ZE JE POLITICKY NESTRANNY, ALE NIEKTORI
LUDIA SI MYSLIA, ZE BY BOL OCHOTNY PRE ZISK OBCHODOVAT AJ S OSMANMI...

OPITY GIOVANNI URAZIL ABRHAMA NA JEDNEJ OSLAVE,
NAZYVAJUC HO ZRADCOM. MLADY ARCHITEKT KRICAL,
ZE OBCHODUIJE S LUDMI NAPOJENYMI NA TURKOV.
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Julia de Focca

JULIA JE VZDELANA A ROZHLADENA.

A SVOJE NAZORY SA NEBOJi PREJAVOVAT ANI NA VEREJNOSTI,
€0 SA V UHORSKU POVAZUIJE ZA NEVHODNE.
NIEKTORI SI MYSLIA, ZE TOTO BY SI ANI
V TALIANSKU NEDOVOLILA...

LUDIA SI VSIMLI JEJ DLHE RYSAVE VLASY, KTORE
INAK NA VEREJNOSTI SKRYVA.
NIEKTORIi V TOM VIDIA ZNAMENIE DIABLA.

NAPRIEK TROM ROKOM MANZELSTVA JULIA ESTE NEPORODILA
ZIADNE DETI. NESUHLASNi MESTANIA TVRDIA, ZE STAVIA SVOJ
SPOLOCENSKY ZIVOT A UMENIE PRED RODINNE POVINNOSTI,
€O SA POVAZUJE ZA NEVHODNE PRE ZENU.

PODLA NIEKTORYCH KLEBIET MAL GIOVANNI DOKUMENTY,
KTORE BY MOHLI POSKODIT KRALOVNU
A NEOHROZENA JULIA UZ VIACKRAT
V POSLEDNEJ DOBE POVEDALA,
ZE UROBI COKOLVEK, ABY OCHRANILA
DOBRE MENO KRALOVNEJ.

HOVORI SA, ZE JULIA RADA KLEBETI. VZDY VIE, CO SA DIALO
V POSLEDNYCH DNOCH NA DVORE AJ V EUROPSKEJ POLITIKE.
NIEKTORI LUDIA SA JEJ SPOLOCNOSTI VYHYBAJU, OBAVAJUC SA,
ZE BY MOHLA SiRIT SENZACIE.

NA NEDAVNEJ HOSTINE V HOSTINCI U CIERNEHO ORLA SA
JULIA POHADALA S GIOVANNIM. MLADY GIOVANNI
NECHCEL PREZRADIT OSTATNYM HOSTOM, O COM BOLA ICH
SUKROMNA KONVERZACIA. O TYZDEN BOL ZBITY A OKRADNUTY.
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Barbora Schwarzwald

LUDIA HOVORIA, ZE ODKEDY SA BARBORA VYDALA
ZA GIOVANNIHO,
ODMIETA ZDIELAT SVOJE PENIAZE S CHUDOBNYMI.

ODKEDY SA BARBORA VYDALA ZA GIOVANNIHO,
ZACALA SA VYJADROVAT V DISKUSIACH
O ARCHITEKTUREA UMENI.
NIEKTORI TO POVAZUJU ZA NEDOSTATOK
ZENSKEJ SKROMNOSTI.

BARBORA NIKDY NEZVYSILA HLAS
NA SVOJE DETI ALEBO SLUZKY. AVSAK,
NIEKOLKOKRAT BOLO POCUT, AKO KRICi
NA SVOJHO MANZELA.

BARBORA JE DEDICKOU GIOVANNIHO MAJETKU,
€0 JEJ STACi NA TO, ABY ZILA STASTNE A
PROSPERUJUCO MNOHO ROKOV.

ZREJME V POSLEDNYCH MESIACOCH BARBORA
TRAVI VIAC CASU VYSiVANiIM, HOCI TATO CINNOST JU
PREDTYM STRASNE NUDILA.
€O CHCE ROBIT S HOTOVYMI VYSIVKAMI?

PREDAT ICH, DAROVAT CIRKEVNYM ORGANIZACIAM ALEBO
SVOJIM DCERAM AKO VENO? PRECO TATO NAHLA ZMENA?

BARBORA SI DVA DNI PO ZBITi SVOJHO MANZELA OBJEDNALA
KAJUCNU OMSU ZA SVOJE HRIECHY.
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Jozef Hueber

HUEBER PODPORUIJE MYSLIENKU VSEOBECNEHO
VZDELAVANIA PRE LUDI ZO VSETKYCH SPOLOCENSKYCH
VRSTIEV. TENTO PROJEKT JE SIROKO KONTROVERZNY
MEDZI MOCNYMI, ALE POPULARNY MEDZI OBYCAINYMI LUDMI.

HUEBER OBVINIL GIOVANNIHO Z PLYTVANIA
PROSTRIEDKAMI KRALOVSKEJ POKLADNICE
NA POZLATENIE STRECHY KATEDRALY.
NAVRHOL INVESTOVAT DO MESTSKEHO
KANALIZACNEHO SYSTEMU, KTORY BY
PROSPEL VSETKYM.

POCAS NEDAVNEHO SPORU MEDZI MANZELSKYM PAROM
Z MESTA SA HUEBER POSTAVIL ZA ZENU BITU JE] MANZELOM
— NEVADILO MU, ZE BOLA OBVINENA Z NEVERY.

HUEBER ORGANIZUJE STRETNUTIA SKUPINY STUDENTOV,
KTORi HLASAJU, ZE ARCHITEKTI, KTORi STAVAJU
LEN PRE BOHATYCH — AKO GIOVANNI —
SU SYMBOLOM KRALOVSKEJ HEGEMONIE.

UDAJNE SPOCHYBNOVAL LEGITIMITU FINANCOVANIA DALSICH
STAVIEB, VRATANE PLATENIA ZA DIELA GIOVANNIHO
— KTORY KRATKO NATO BOL ZBITY.
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Giuseppe Castiglione

GIUSEPPE SI PLANUJE VYBUDOVAT SILNU POZIiCIU V KRAKOVE.
NA TENTO UCEL UDRZIAVA DOVERNE SPOLOCENSKE VZTAHY
S DVOROM, BOHATOU SLACHTOU AJ KRAKOVSKYM PODSVETIM.

LUDIA HOVORIA, ZE GIUSEPPE PREDAVA PODRADNE
KAMENNE KVADRE NEOBLUBENYM ARCHITEKTOM,
ABY ICH DIELA VYZERALI HORSIE A VYDRZALI KRATSIE.

HOVORI SA, ZE GIUSEPPE SA SPRAVA K SVOJIM
TALIANSKYM RODAKOM AKO
K NEPOTREBNEJ KONKURENCII.

KED TO PREZENIE S ALKOHOLOM, HOVORI, ZE
BY ICH (TALIANOV) PRACU UROBIL LEPSIE A LACNEJSIE.
VIACKRAT SA VYHRAZAL, ZE SVOJE SLOVA DOKAZE.

GIUSEPPE ZDEDIL PO OTCOVI NIELEN PRIEZVISKO,
ALE AJ PROFESIU PODNIKATELA A UZERNIKA.

LUDIA, KTORi HO POZNAJU LEPSIE, HOVORIA, ZE
BY RADSEJ NAVRHOVAL NOVE BUDOVY NEZ LEN
DODAVAL KAMENNE KVADRE NA ICH STAVBU.

NIEKTO Z MESTA ROZPRAVAL, ZE MAJSTER FERABOSCO
DOSTAL OD GIUSEPPEA NAVRH NA
ZALOZENIE NOVEHO SOCHARSKEHO CECHU.
ARCHITEKT VSAK DO SVOJICH PLANOV NEZAHRNUL
SVOJHO NAJDOLEZITEJSIEHO SPOLUPRACOVNIKA,
MLADEHO GIOVANNIHO.
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Jozef Kirschbaum

AKO MIESTNY KRCMAR PATRIi JOZEF DO CECHU
— SKUPINY LUDi VYKONAVAJUCICH ROVNAKE REMESLO.
VACSINA CLENOV JE VSAK VOCI NEMU NEPRIATELSKA KVOLI
JEHO POVODU A NEDOSTATKU FORMALNEHO
VZDELANIA V REMESLE.

HOCI VACSINA HOSTIi KRCMY SU UCTYHODNI LUDIA,
NIEKEDY DO KREMY PRIDE AJ OBYCAJNY TULAK, KTOREMU
DA JEDNO PIVO ZADARMO.

JEHO HOSTINEC CASTO NAVSTEVUJU CUDZINCI. MNOHi Z NICH
POCHADZAJU Z TALIANSKA A SU CORAZ ODVAZNEISI VO
SVOJICH POZIADAVKACH NA TALIANSKU KUCHYNU, €O
KRCMARA NEUVERITELNE DRAZDI.

ZREJME VACSINA FINANCNYCH PROBLEMOV HOSTINSKEHO JE
SPOSOBENA POPULARITOU KRCMY V LEVOCSKOM DOME,
KTORA SI VARi SAMA PIVO A STALA SA
NAJPOPULARNEJSIM MIESTOM V MESTE.

KED JOZEFOVI ZOMREL SVOKOR, HOSTINEC SA DOSTAL
DO FINANCNYCH PROBLEMOV.
KRCMAR SI POTOM POZICAL OD NIEKOLKYCH
BOHATSICH LUDI, VRATANE GIOVANNIHO.
MLADY SOCHAR UDAJNE POTREBOVAL PENIAZE, A TAK PROSIL
O SPLATENIE SVOJEJ POZICKY.

JEDEN SVEDOK UVADZA, ZE HOSTINEC BOL V DEN
GIOVANNIHO SMRTI ZATVORENY.
ZATVORENIE ALE GENERUJE FINANCNU STRATU.
€O V TEN DEN ROBIL HOSTINSKY?

TO NIKTO S URCITOSTOU POVEDAT NEVIE...
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NACRT STREDOVEKEHO MESTA KOSICE (LAT. CASSOVIA)

Mapa nie je historicky presna, ale vychadza z dobovych informdcii a inSpirovala sa znamymi
pddorysmi mesta KoSice z Cias stredoveku.




