
FARBOSLEPOSŤ

Predstav si, že si farboslepý.

SILA PRESVEDČENIA VEČNÝ KLAMÁR BÁBKAR

HAZARDÉR ZLODEJSKÁ VÝMENA PRÁVNIK ŠPIÓN

Farby vnímaš len ako
odtiene sivej

Máš moc donútiť niekoho
povedať pravdu.

Môžeš ju použiť len 3x
(máš 3 kupóny).

Táto moc je obmedzená.
Pri každej výmene “lentiliek”
musíš protihráčovi dať inú
farbu/tvar ako požaduje.

Máš moc donútiť niekoho
dať ti požadovanú “lentilku”.

Táto moc je obmedzená.

Môžeš ju použiť len 3x
(máš 3 kupóny).

Po dohode s druhým
hráčom si môžete
navzájom náhodne

vyžrebovať “lentilku”. 

Máš moc  vyžrebovať si
jednú náhodnú “lentilku” od

protihráča

Na oplátku mu dáš jednu
ľubovoľnú “lentilku”

Môžeš ju použiť len 5x
(máš 5 kupóny).

Môžeš reklamovať svoju
výmenu.

Navzájom si vrátite
“lentilky” a pokračuješ u

niekoho iného.

Môžeš sa pozrieť
spoluhráčom do vrecka.

Nevieš ich však donútiť,
aby ti dali čo chceš.

Preto nevieš zhodnotiť, akú
farbu dávaš a berieš.
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Musíš dať bábkarovi
“lentilku” ktorú od
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Zlodej má moc
vyžrebovať si od teba

náhodnú “lentilku”. 
On ti dá takú, akú chce.
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MANIPULÁTOR
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ktorú manipulátor chce.

Kým tak neurobíš,
nemôžeš vymieňať
“lentilky” pre seba.
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KING

Si imúnny voči všetkým
špeciálnym schopnostiam,

ktoré sú na kupónoch.

ANALFABET PICASSO CESTOVATEĽ

HANBLIVEC TAJNOSTKÁR GAMER URAZENEC

Nerozlišuješ text a znaky
na “lentilkách”.

Nerozlišuješ tvar a veľkosť
“lentiliek”.

“Lentilky” si môžeš
vymieňať len s ľudmi 

z druhej krajiny.

“Lentilky” si môžeš
vymieňať len s ľudmi
rovnakého pohlavia.

Nesmieš vysloviť farbu
“lentilky”, ktorú zbieraš.

Skús sa vynájsť a opíš ju
iným spôsobom.

Pri výmene dáš vždy do
jednej ruky požadovaný

vrchnák a do druhej iný tak,
aby to nik nevidel. Hráč si

bude musieť vybrať. 

V momente ak niekto
nepovie: “prosím!”, zruš

celú výmenu. 

Pri každej výmene nevieš
rozlíšiť, či dávaš “lentilku”
s textom/znakom ako sa

požaduje.

Pri každej výmene nevieš
rozlíšiť, či dávaš “lentilku” 

so správnym tvarom/
veľkosťou.



DOBRÁK

Každému daj takú “lentilku”
akú požaduje.

MANIPULÁTOR ČERVENÝ KÓD POLICAJT

Môžeš použiť červený kód.
V tom momente ti protihráč
musí vydať všetky červené

“lentilky”, ktoré vlastní.

Ak ťa niekto oklame, môžeš
ho na 30 sekúnd vyradiť z

hry.

Máš moc donútiť niekoho aby
ti pozháňal “lentilku”, ktorú

potrebuješ. Ty mu dáš takú,
akú chceš.

Môžeš ju použiť len 3x
(máš 3 kupóny).

Môžeš to využiť 3x
(máš 3 kupóny).

Túto vlastnosť môžeš 
použiť 5x

(máš 5 kupónov).

POLICAJT

Klamal si, a budeš pol
minúty vyradený z hry.

Sadni si a pomalým
tempom počítaj do 30.
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Lentilkový semafor


