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Predstav si, ze si farboslepy.

Farby vnimas len ako
odtiene sivej

Preto nevies zhodnotit, aku
farbu davas a beries.

HAZARDER
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Po dohode s druhym
hra€om si mdzete
navzajom nahodne

vyzrebovat “lentilku”.

SILA PRESVEDCENIA

Mas moc dondtit niekoho
povedat pravdu.

Tato moc je obmedzena.
Mézes ju pouzit len 3x
(mas 3 kupdny).

ZLODEJSKA VYMENA

M&s moc vyzZrebovat si
jednd ndhodnu “lentilku” od
protihraca
Na oplatku mu das jednu
l'ubovolnu “lentilku”
MbzZes ju pouzit len 5x
(mas 5 kupény).

VECNY KLAMAR

Pri kazdej vymene “lentiliek”
musi§ protihraCovi dat inu
farbu/tvar ako pozaduje.

PRAVNIK

Mézes§ reklamovat svoju
vymenu.

Navzéajom si vratite
“lentilky” a pokracujes u
niekoho iného.

Mas moc donutit niekoho
dat ti pozadovanu “lentilku”.
Tato moc je obmedzena.
Mézes ju pouzit len 3x
(mas 3 kupény).

MoZes sa pozriet
spoluhracom do vrecka.

Nevies ich vsak donutit,
aby ti dali ¢o chces.




SILA PRESVEDCENIA

Musi§ povedat
pravdu

KUPON

Musis dat babkarovi
“lentilku” ktord od
teba pozaduje.

KUPON

BABKAR

Musi§ dat babkarovi
“lentilku” ktord od
teba pozaduje.

KUPON

SILA PRESVEDCENIA

Musi$ povedat
pravdu

KUPON

ZLODEJSKA VYMENA

Zlodej ma moc
vyzrebovat si od teba
nahodnu “lentilku”.

On ti da taku, aka chce.
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pravdu
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ZLODEJSKA VYMENA

Zlodej ma moc
vyZrebovat si od teba
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ZLODEJSKA VYMENA

Zlodej ma moc
vyZrebovat si od teba
nahodnu “lentilku”.

On ti da taku, aka chce.
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BABKAR

Musis dat babkarovi
“lentilku” ktord od
teba pozaduje.

KUPON

ZLODEJSKA VYMENA

Zlodej ma moc

vyzrebovat si od teba

nahodnu “lentilku”.

On ti da taku, aku chce.

KUPON

CERVENY KOD
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Musis protihra¢ dat
vSetky ¢ervené
“lentilky”, ktoré mas.

KUPON

MANIPULATOR
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Musi§ pozhanat “lentilku”,

ktord manipulator chce.
Kym tak neurobis,
nemoézes vymienat
“lentilky” pre seba.
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CERVENY KOD

Musi$ protihra¢ dat
vSetky Cervené
“lentilky”, ktoré mas.
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Musi§ pozhanat “lentilku”,
ktord manipulétor chce.
Kym tak neurobis,
nemdozes vymienat
“lentilky” pre seba.
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CERVENY KOD

Musi§ protihra¢ dat
vSetky Cervené
“lentilky”, ktoré mas.

KUPON




Si imdnny vo¢i vietkym
Speciadlnym schopnostiam,
ktoré su na kupénoch.

HANBLIVEC
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“Lentilky” si mdézes
vymienat len s ludmi
rovnakého pohlavia.

NerozliSujes text a znaky
na “lentilkach”.

Pri kazdej vymene nevie§

rozlisit, ¢i ddvas “lentilku”

s textom/znakom ako sa
pozaduje.

TAJNOSTKAR
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Nesmies vyslovit farbu
“lentilky”, ktorua zbieras.

Skus sa vyndjst a opis ju
inym spdsobom.

PICASSO

NerozliSujes tvar a velkost
“lentiliek”.

Pri kazdej vymene nevie§
rozlisit, ¢i davas “lentilku”
so spravnym tvarom/
velkostou.

Pri vymene das vzdy do
jednej ruky pozadovany
vrchnak a do druhej iny tak,
aby to nik nevidel. Hrac¢ si
bude musiet vybrat.

CESTOVATEL

“Lentilky” si mozes
vymienat len s ludmi
z druhej krajiny.

URAZENEC

V momente ak niekto
nepovie: “prosim!”, zrus
celd vymenu.




CERVENY KOD

MANIPULATOR
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POLICAJT
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DOBRAK

Mb6zes pouzit Cerveny kod.
V tom momente ti protihrac
musi vydat vSetky Cervené
“lentilky”, ktoré vlastni.

Mas moc donditit niekoho aby
ti pozhanal “lentilku”, ktora
potrebujes. Ty mu das taku,

aku chces.

Ak ta niekto oklame, mo6zes
ho na 30 sekdnd vyradit z
Kazdému daj takua “lentilku” hry.

aku poZaduje. Tuto vlastnost mézes

pouzit 5x
(mas 5 kupdnov).

Mozes to vyuzit 3x

Mézes ju pouzit len 3x (M43 3 kupény)

(mas 3 kupony).
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Klamal si, a budes pol
minuty vyradeny z hry.
Sadni si a pomalym
tempom pocitaj do 30.

KUPON
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Klamal si, a budes pol
minuty vyradeny z hry.
Sadni si a pomalym
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Klamal si, a budes pol

minuty vyradeny z hry.

Sadni si a pomalym

tempom pocitaj do 30.

KUPON

LENTILKOVY SEMAFOR

Klamal si, a budes pol
mindty vyradeny z hry.
Sadni si a pomalym
tempom poc¢itaj do 30.

KUPON




